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RINGKASAN 
 
 
 

Bahasa adalah kemampuan manusia yang digunakan untuk 

berkomunikasi. Tanpa adanya bahasa, komunikasi tidak akan berjalan dengan 

baik. Bahasa sangat dibutuhkan untuk berkomunikasi dengan orang lain, baik 

bahasa verbal maupun nonverbal. Dewasa ini untuk dapat berkomunikasi dengan 

orang dengan cakupan yang sangat luas dapat menggunakan bahasa internasional, 

yakni Bahasa Inggris. Bahasa Inggris merupakan bahasa internasional yang dapat 

digunakan untuk berkomunikasi dengan orang lain dari segala penjuru dunia. 

Pemahaman dan penguasaan Bahasa Inggris pun sangat dibutuhkan untuk dapat 

berkomunikasi. Pengenalan Bahasa Inggris dasar juga diperlukan sejak usia dini 

untuk memberikan bekal pemahaman Bahasa Inggris di tingkat yang lebih tinggi. 

Tidak adanya ketertarikan anak-anak dalam menerima bahasa asing membuat 

Guru  merasa kesulitan dalam memberikan pengetahuan Bahasa Inggris. Media 

pembelajaran  Bahasa Inggris yang interaktif dan menarik sangat diperlukan bagi 

Guru untuk membantu proses belajar mengajar. Pemanfaatan teknologi dapat 

membantu menyelesaikan solusi dari permasalahan yang ada. Keterbatasan 

pemahaman dan pengetahuan akan teknologi menjadi kendala untuk dapat 

menyelesaikan permasalahan yang dialami Guru. 



 

 

BAB 1. 

PENDAHULUAN 

 
 

1.1       Analisis Situasi 
 

Dewasa ini perkembangan teknologi sudah semakin berkembang pesat. 

Pemanfaatan teknologi sudah semakin diperhitungkan untuk dapat memudahkan 

pekerjaan manusia. Pemanfaatan teknologi mencakup berbagai bidang, baik bidang 

kedokteran, ekonomi, sosial, maupun pendidikan. Namun, masih banyak 

masyarakat yang belum memanfaatkan teknologi dalam kehidupan sehari-hari 

karena kurangnya pemahaman dan pengetahuan akan teknologi. Pengenalan 

teknologi bagi anak-anak usia dini sangat penting untuk memberikan pengetahuan 

akan manfaat dari teknologi itu sendiri, dimana segala sesuatunya selalu 

berhubungan dengan teknologi. Nyatanya, teknologi dapat membantu proses 

belajar mengajar dalam menyampaikan informasi. Hal ini tentu saja dapat 

membantu memudahkan anak-anak untuk menerima informasi dengan  mudah. 

Pengenalan teknologi kepada anak-anak usia dini tentu saja diberikan dengan 

semenarik mungkin sehingga dapat memberikan daya tarik tersendiri bagi mereka 

untuk dapat menerima segala informasinya dengan mudah. 

Bahasa adalah kemampuan manusia yang digunakan untuk berkomunikasi. 

Tanpa adanya bahasa, komunikasi tidak akan berjalan dengan baik. Bahasa sangat 

dibutuhkan untuk berkomunikasi dengan orang lain, baik bahasa verbal maupun 

nonverbal. Dewasa ini untuk dapat berkomunikasi dengan orang dengan cakupan 

yang sangat luas dapat menggunakan bahasa internasional, yakni Bahasa Inggris. 

Bahasa Inggris merupakan bahasa internasional yang dapat digunakan untuk 

berkomunikasi dengan orang lain dari segala penjuru dunia. Pemahaman dan 

penguasaan Bahasa Inggris pun sangat dibutuhkan untuk dapat berkomunikasi. 

Pengenalan Bahasa Inggris dasar juga diperlukan sejak usia dini untuk memberikan 

bekal pemahaman Bahasa Inggris di tingkat yang lebih tinggi. Bahasa Inggris akan 

lebih mudah diajarkan kepada anak-anak sejak usia dini karena pada masa ini 

mereka bisa dengan mudah meniru dan melatih kemampuan dalam berbahasa [1].



 
 

 
Bahasa Inggris sendiri masih sulit diterima oleh anak usia dini karena 

bahasa yang digunakan sehari-hari adalah Bahasa Indonesia, tentu mereka masih 

merasa asing dengan Bahasa Inggris sehingga masih sulit untuk bisa menerima 

bahasa asing. 

Media interaktif pembelajaran akan membuat siswa lebih mudah mengingat 

materi yang disampaikan oleh guru karena disajikan dalam tampilan yang 

menyenangkan [2]. Dimana media pembelajaran tersebut dapat meningkatkan 

kreativitas dan efektifitas siswa dalam belajar [3]. 

Tidak adanya ketertarikan anak-anak dalam menerima bahasa asing 

membuat Guru  merasa kesulitan dalam memberikan pengetahuan Bahasa 

Inggris. Media pembelajaran  Bahasa Inggris yang interaktif dan menarik sangat 

diperlukan bagi Guru untuk membantu proses belajar mengajar. Pemanfaatan 

teknologi dapat membantu menyelesaikan solusi dari permasalahan yang ada. 

Keterbatasan pemahaman dan pengetahuan akan teknologi menjadi kendala untuk 

dapat menyelesaikan permasalahan yang dialami Guru. 

Solusi  yang ditawarkan  adalah  pembuatan  media pembelajaran  Bahasa 

Inggris yang interaktif dan menarik menggunakan Macromedia Flash yang 

selanjutkan dilakukan sosialisasi penggunaan Macromedia Flash yang dapat 

membantu proses belajar mengajar. Dengan kemajuan teknologi yang ada, media 

pembelajaran tidak hanya sekedar buku dan alat peraga manual, namun kemudian 

beralih ke arah multimedia digital [3]. Pengabdian kepada Masyarakat Universitas 

Pahlawan yang pernah dilakukan di Guru sebelumnya adalah pelatihan 

penggunaan Microsoft Office. Pemahaman Microsoft Office saja kurang efektif 

karena Guru  perlu mempunyai media interaktif yang lebih menarik berbentuk 

audio-visual untuk menarik perhatian anak sehingga dapat memahami Bahasa 

Inggris lebih mudah. 

Macromedia Flash merupakan sebuah program aplikasi yang 

menggabungkan program aplikasi yang menggabungkan antara visual dan audio. 

Media berbasis Macromedia flash mudah dioperasikan karena menu yang 

ditampilkan tidak terlalu banyak dan mudah [4].



 
 

 
Dengan permasalahan dan solusi tersebut, maka tim Pengabdian kepada 

Masyarakat Universitas Pahlawan kali ini akan melakukan sosialisasi pemanfaatan 

media pembelajaran Bahasa Inggris berbasis Macromedia Flash dengan harapan 

dapat membantu proses belajar mengajar  dalam memberikan pembelajaran Bahasa 

Inggris secara interaktif dan menarik sehingga dapat meningkatan minat belajar 

Bahasa Inggris anak-anak usia dini. 

 
1.2       Permasalahan Mitra 

 

Guru SMN 1 Bangkinang  mengharapkan metode pembelajaran interaktif 

Bahasa Inggris yang memanfaatkan teknologi yang dapat membantu proses belajar 

mengajar sehingga dapat memberikan daya tarik tersendiri bagi anak- anak untuk 

bisa menerima materi yang disampaikan. Guru sampai saat ini belum menerapkan 

metode pembelajaran interaktif Bahasa Inggris berbasis Teknologi karena 

kurangnya pemahaman dan pengetahuan akan teknologi. 

 
 

1.3       Perumusan Masalah 
 

Berdasarkan permasalahan mitra seperti yang sudah dijelaskan sebelumnya 

maka perumusan masalahnya adalah belum adanya media pembelajaran interaktif 

Bahasa Inggris berbasis teknologi. Rumusan masalah tersebut adalah hasil analisa 

situasi yang terjadi pada mitra. Diharapkan sosialisasi media pembelajaran Bahasa 

Inggris berbasis Macromedia Flash dapat mengatasi masalah mitra terkait 

penggunaan Macromedia Flash sebagai sarana untuk media pembelajaran Bahasa 

Inggris yang interaktif bagi Guru. 

 
1.4       Tujuan Pengabdian 

 

Adapun tujuan dari diselenggarakannya pengabdian ini adalah 

meningkatkan proses belajar mengajar bagi Guru dalam memberikan pengetahuan 

Bahasa Inggris berbasis Macromedia Flash dengan tampilan yang interaktif dan 

menarik. Tujuan pengabdian mengacu pada permasalahan dan analisa situasi pada 

mitra.



     

 
 
 

 
 

 
BAB 2. 

TARGET DAN LUARAN 

 
 

 
2.1 Target 

 

Target dari Pengabdian kepada Masyarakat Universitas Semarang tentang 

pembelajaran Bahasa Inggris berbasis Macromedia Flash adalah guru SMA di 

Bangkinang . 

Dengan adanya peningkatan kemampuan pengajaran Bahasa Inggris yang 

berbasis Macromedia Flash ini diharapkan guru dapat memperkaya 

pengetahuannya dan kemampuannya bidang pengajaran Bahasa Inggris yang 

berbasis teknologi. 

 
Pemilihan mitra pengabdian guru adalah karena wilayah ini paling dekat 

dengan lokasi Fakultas Teknologi Informasi dan Komunikasi Universitas 

Pahlawan . Karena diharapkan penyebaran pengetahuan mengenai teknologi 

adalah dari wilayah terdekat terlebih dahulu sehingga sangat cocok untuk diadakan 

pelatihan pembelajaran bahasa Inggris berbasis macromedia flash di tempat ini. 

 
2.2 Capaian Luaran 

 

Luaran yang diharapkan dari program Pengabdian kepada Masyarakat ini 

adalah sebagai berikut yang terdapat dalam Tabel 2.1. 

 
Tabel 2.1 Capaian Luaran 

 

No Jenis Luaran Indikator Capaian 

1 Publikasi ilmiah di jurnal/prosiding Ada 

2 Publikasi pada media masa Ada 

3 Bahan ajar Ada 

4 Luaran lain (Teknologi tepat 
 

guna/Model/Purarupa/Karya Seni/Rekayasa 
 

Sosial) 

Ada 



     

 
 
 

 
 

 
BAB 3. 

 

METODE PELAKSANAAN 
 
 
 
 

Metode yang digunakan dalam “Pengajaran Bahasa Inggris yang berbasis 
 

Macromedia Flash” akan diberikan dalam bentuk praktikum secara langsung. 
 

Untuk tempat pengabdian masyarakat ini berada di laboratorium Fakultas 

Penidikan Universitas Pahlawan   yang berlangsung selama empat jam, dan 

waktu pelaksanaan Pengabdian kepada Masyarakat ini diselenggarakan 

Bangkinang



         

 
 
 

 
 

 
 
 

 
BAB 4. 

 

HASIL DAN LUARAN YANG DICAPAI 
 
 
 
 

5.1       Analisis Hasil 
 

Analisis hasil ini diperoleh berdasarkan evaluasi hasil kuesioner yang telah 

diberikan pada 30 orang peserta Pengabdian Kepada Masyarakat (PKM) mengenai 

pengajaran Bahasa Inggris yang berbasis Macromedia Flash pada guru SMAN 1 

Bangkinang Berikut adalah hasilnya.  

 

Tabel 5.1 Hasil Analisis Kuesioner 
 

 
 

 
 

NO. 

 

 
 

PERTANYAAN 

JAWABAN 

PROSENTASE 
(%) 

 
DESKRIPSI 

1 Apakah Anda Telah Mengenal Macromedia 
Flash untuk sarana belajar 

93 Belum Mengenal 
 

7 
Sudah tapi belum 
maksimal 

2 Apakah Pengabdian ini membuka wawasan 
mengenai penggunaan Macromedia Flash 
untuk belajar mengajar? 

90 Membuka wawasan 
 

10 
 
belum pernah 

3 Apakah anda merasa perlu menggunakan 
Macromedia Flash untuk sarana belajar? 

93 Sangat perlu 

7 Perlu 

4 Apakah anda tertarik belajar bahasa Inggris 
dengan menggunakan macromedia Flash 

100 Sangat tertarik 

  

5 Mana yang lebih menarik, belajar Bahasa 
Inggris melalui berbasis macromedia flash 
atau buku 

93 Macromedia Flash 
 

7 
Macromedia Flash dan 
buku 

6 Manakah yang lebih anda sukai, belajar 
dengan melalui berbasis macromedia flash 
atau buku 

93 Macromedia Flash 
 

7 
Macromedia Flash dan 
buku 

7 Apakah anda bisa mengikuti cara belajar 
mengajar dengan  menggunakan  Macromedia 
Flash 

90 Sangat bisa 
 

10 
 
Bisa 

8 Setelah merasakan manfaat belajar Bahasa 
Inggris dengan menggunakan macromedia 
flash apakah berminat menggunakan internet 
untuk belajar 

93 Sangat minat 

 
7 

 

 
minat 

9 Apakah anda ingin mempelajari lebih banyak 
mengenai macromedia Flash untuk belajar 
mengajar 

100 Ya 

  



         

 
 
 

10 Apakah anda berminat untuk mendapatkan 
wawasan berikutnya mengenai macromedia 
flash untuk belajar bahasa Inggris 

100 Ya 

  



     

 
 
 

 
 
 
 
 

5.2       Evaluasi Kegiatan 
 

 

Evaluasi dilakukan dari hasil analisis kuesioner, peserta merasakan manfaat 

diselenggarakan pelatihan ini untuk mendukung kegiatan belajar mengajar. Dengan 

sarana macromedia Flash pembelajaran lebih menarik, terutama belajar bahasa 

Inggris dan dapat dikembangkan juga untuk mata pelajaran yang lain juga. Peserta 

berminat mendapatkan wawasan berikutnya mengenai Macromedia Flash dan 

aplikasi lain yang mendukung Macromedia Flash. 
 

 

5.3 Luaran Yang Dicapai 
 

 

Luaran  yang dicapai dari kegiatan  pengabdian  masyarakat ini meliputi 

beberapa hal, tetapi utamanya bagi peserta pelatihan adalah peningkatan 

kemampuan dan ketrampilan peserta dalam memanfaatkan macromedia flash 

dalam proses belajar mengajar, karena dengan menggunakan macromedia flash 

proses belajar mengajar menjadi lebih menarik. 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 



     

 
 
 

                                                               BAB 5 
 
 

KESIMPULAN DAN SARAN 
 

 
 

6.1        Kesimpulan 
 

Para guru SMAN 1 di Bangkinang  sebagai peserta Pengabdian Kepada 

Masyarakat (PKM) telah mendapatkan pengetahuan mengenai macromedia flash yang 

sangat  berguna  untuk menunjang proses  belajar  mengajar terutama  pelatihan Bahasa 

Inggris. Karena dengan menggunakan macromedia flash, proses belajar mengajar menjadi 

lebih menarik, tersistemaris dan membuat para guru lebih bisa menggali ide untuk materi 

pengajaran. Dengan adanya system pengajaran Bahasa Inggris yang berbasis macromedia 

flash para guru merasa dimudahkan. 

6.2         Saran 
 

Saran yang dapat kami berikan untuk kegiatan pengabdian selanjutnya adalah 

diadakannya pelatihan khusus dan mendalam mengenai macromedia flash untuk 

masyarakat umumnya dan khususnya untuk para guru karena dengan adanya macromedia 

flash, para guru sangat dibantu untuk menciptakan sarana belajar yang lebih menarik dan 

efisien sehingga proses belajar mengajarpun menjadi lebih lancer.
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