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ABSTRACT

Meningkatnya globalisasi teknologi komunikasi sistem yang terintegrasi
membuat dunia seolah tanpa batas, apalagi dengan semakin maraknya
penggunaan internet (jaringan interkoneksi). Salah satu aktivitas dunia maya
yang paling berkembang terkait penggunaan internet adalah transaksi bisnis
elektronik, definisi Transaksi Elektronik adalah perbuatan hukum yang
dilakukan dengan menggunakan komputer, jaringan komputer dan media
elektronik lainnya. Sementara itu, sistem elektronik adalah serangkaian
perangkat dan prosedur elektronik yang berfungsi mempersiapkan,
mengumpulkan, mengolah, menganalisa, menyimpan, menampilkan,
mengumumkan, mengirimkan dan/atau menyebarkan elektronik. Saat ini
kebutuhan informasi dalam kegiatan untuk mendapatkan sertifikat seperti
seminar, pelatihan, webinar dan lain-lain banyak dicari bukan hanya
mahasiswa tetapi juga masyarakat umum. Hal tersebut disebabkan banyaknya
perusahaan yang mensyaratkan sertifikat kegiatan ketika melamar pekerjaan
dan kelulusan di Perguruan Tinggi. Dalam menangani proses pengolahan data
kegiatan yang mencakup pendaftaran anggota, perencanaan kegiatan,
pencetakan sertifikat sampai dengan pencetakan laporan sampai dengan saat
ini masih berjalan secara tradisional dalam artian percetakan sertifikat
dilakukan secara kolektif sehingga pengolahan data sering terjadinya hilang
dan rusaknya data-data kegiatan yang telah dilakukan dan lamanya waktu
pencetakan sertifikat, hal tersebut dikarenakan pencetakan sertifikat dilakukan
1 (satu) minggu setelah kegiatan dilakukan.

The increasing globalization of integrated system communication technology
makes the world seem to be borderless, especially with the increasingly
widespread use of the internet (interconnection network). One of the most
developed cyber activities related to the use of the internet is electronic
business transactions, the definition of Electronic Transactions is legal acts
carried out with using computers, computer networks and other electronic
media. Meanwhile, an electronic system is a series of electronic devices and
procedures that function to prepare, collect, process, analyze, store, display,
announce, transmit and/or disseminate electronics. Currently, the need for
information in activities to get certificates such as seminars, training,
webinars and others is sought after by not only students but also the general
public. This is due to the large number of companies that require a certificate
of activity when applying for a job and graduation in Higher Education. In
handling the process of processing data activities which includes member
registration, activity planning, certificate printing to report printing until now
is still running traditionally in the sense that certificate printing is carried out
collectively so that data processing often occurs loss and damage to data on
activities that have been carried out and the length of time for printing
certificates, this is because certificate printing is carried out 1 (one) week
after the activity is carried out.
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PENDAHULUAN

Meningkatnya globalisasi teknologi komunikasi sistem yang terintegrasi membuat dunia seolah
tanpa batas, apalagi dengan semakin maraknya penggunaan internet (jaringan interkoneksi). Salah satu
aktivitas dunia maya yang paling berkembang terkait penggunaan internet adalah transaksi bisnis
elektronik. Transformasi proses bisnis yang semula dilakukan secara manual, kini telah dilakukan secara
elektronik dan online akibat pesatnya perkembangan teknologi informasi dan komunikasi. Bisnis dan
transaksi elektronik (e-Business, e-Government, e-Commerce, e-procurement) menjadi trend yang
sangat menjanjikan (Setiawan, 2015).

Berdasarkan terminologi UU No. 11 Tahun 2008 tentang Informasi dan Transaksi Elektronik (UU
ITE) dan Peraturan Pemerintah No. 82 Tahun 2012 tentang Penyelenggaraan Sistem dan Transaksi
Elektronik (PP PSTE), definisi Transaksi Elektronik adalah perbuatan hukum yang dilakukan dengan
menggunakan komputer, jaringan komputer dan media elektronik lainnya. Sementara itu, sistem
elektronik adalah serangkaian perangkat dan prosedur elektronik yang berfungsi mempersiapkan,
mengumpulkan, mengolah, menganalisa, menyimpan, menampilkan, mengumumkan, mengirimkan
dan/atau menyebarkan elektronik. Sertifikat Elektronik atau Sertifikat Digital adalah sertifikat yang
bersifat elektronik dan memuat Tanda Tangan Elektronik serta

Identitas yang menunjukkan status subjek hukum para pihak dalam Transaksi Elektronik yang
dikeluarkan oleh Penyelenggara Sertifikasi Elektronik (PSrE) (Setiawan, 2015).

Saat ini kebutuhan informasi dalam kegiatan untuk mendapatkan sertifikat seperti seminar,
pelatihan, webinar dan lain-lain banyak dicari bukan hanya mahasiswa tetapi juga masyarakat umum.
Hal tersebut disebabkan banyaknya perusahaan yang mensyaratkan sertifikat kegiatan ketika melamar
pekerjaan dan kelulusan di Perguruan Tinggi. Dalam menangani proses pengolahan data kegiatan yang
mencakup pendaftaran anggota, perencanaan kegiatan, pencetakan sertifikat sampai dengan pencetakan
laporan sampai dengan saat ini masih berjalan secara tradisional dalam artian percetakan sertifikat
dilakukan secara kolektif sehingga pengolahan data sering terjadinya hilang dan rusaknya data-data
kegiatan yang telah dilakukan dan lamanya waktu pencetakan sertifikat, hal tersebut dikarenakan
pencetakan sertifikat dilakukan 1 (satu) minggu setelah kegiatan dilakukan. Lamanya waktu pencetakan
tersebut dikarenakan penyelenggara harus memeriksa daftar kehadiran peserta satu-persatu kemudian
mencocokkannya kembali dengan daftar peserta kegiatan yang telah melakukan pendaftaran dan
pembayaran. Terdapat juga terjadinya duplikasi data yang disebabkan oleh penyimpanan data masih
menggunakan media berkas dan membutuhkan penyimpanan data yang besar, proses pembuatan laporan
membutuhkan waktu yang lama, dikarenakan penyeleggara harus mengumpulkan berkas-berkas yang
sudah menumpuk, dan terdapat penyalahgunakan sertifikat untuk memalsukan data.

Penulis memilih melakukan penelitian di Universitas Pahlawan Tuanku Tambusai, karena adanya
permasalahan yaitu mahasiswa kesulitan dalam mencari event yang ada dikampus baik event seminar,
pelatihan, dan webinar dan adanya mahasiswa mengikuti kegiatan hanya untuk mendapatkan sertifikat
saja dan lain — lain. Berdasarkan kondisi diatas peneliti berusaha untuk membuat sistem berbasis web.
Maka peneliti mengangkat topik tentang website yang berjudul “Portal E-Sertifikat Dengan QR Code
Menggunakan PHP dan MYSQL”.

METODE

Metodologi penelitian merupakan acuan dan tahapan yang diterapkan dalam sebuah penelitian
untuk dapat mencapai tujuan penelitian. Metodologi penelitian ini disusun berdasarkan fase-fase System
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Development Life Cycle (SDLC) yang termasuk adalah perencanaan, analisis, perancangan, dan
implementasi. Fase lain, yang disebut fase dukungan, termasuk kegiatan yang dibutuhkan untuk
meningkatkan dan memelihara sistem setelah disebarkan. Fase dukungan adalah bagian dari
keseluruhan SDLC, tetapi biasanya tidak dianggap sebagai bagian dari proyek pengembangan awal.

Perencanaan
Tahap perencanaan di tugas akhir ini dibuat dengan dua aktifitas yaitu aktifitas pendefinisian
masalah dan pembuatan jadwal.
1. Pendefenisian Masalah
Kegiatan ini adalah penjelasan tentang latar belakang dan merumuskan tujuan yang akan
dicapai pada penelitian ini, lalu diberi solusi dari permasalahan tersebut. Rumusan masalah yang ada
pada penelitian ini adalah bagaimana membangun Portal e—Sertifikat dengan QR Code di
Universitas Pahlawan Tuanku Tambusai Bangkinang. Teknik yang digunakan didalam pendefinisian
masalah disini adalah Metode Kipling, dimana dalam perumusan masalah dilakukan pertanyaan
menggunakan 5W + 1H untuk membantu memicu pemikiran dan mengatasi masalah.

Analisis
Tujuan utama dari kegiatan analisis adalah untuk memahami dan mendokumentasikan bisnis
kebutuhan dan persyaratan pemrosesan sistem baru. Analisis pada dasarnya adalah penemuan proses.
1. Pengumpulan Informasi
Tahap analisis pengumpulan informasi yang dilakukan pada penelitian ini dibagi menjadi dua
yaitu data primer dan data sekunder:
a. Data Primer
Pada tahap ini dilakukan analisis alur kegiatan proses kerja produksi melalui observasi
langsung dan wawancara di Universitas Pahlawan Tuanku Tambusai. Dalam mengumpulkan data
dalam suatu penelitian diperlukan metode atau teknik pengumpulan data tertentu agar proses
penelitian dapat berjalan dengan lancar. Penulis melakukan beberapa langkah pengumpulan data,
yaitu:
1) Observasi

Observasi dilakukan dengan melakukan pengamatan atau peninjauan langsung di
Universitas Pahlawan Tuanku Tambusai. Dalam pelaksanaan observasi ini digunakan untuk
mendapatkan data yang dibutukan dalam penelitian yang berkaitan dengan proses yang sudah
berjalan pada Universitas Pahlawan Tuanku Tambusai Kabupaten Kampar.

2) Wawancara

Wawancara adalah pertemuan yang diadakan oleh dua orang untuk bertukar informasi
maupun suatu ide dengan cara Tanya jawab, sehingga dapat dikerucutkan menjadi sebuah
kesimpulan atau makna dalam topik tertentu.

Terdapatnya tanya jawab dan wawancara pada bagian-bagian yang berhubungan dengan
masalah yang terkait, penulis melakukan wawancara kepada. Nama, fasilitas dan lokasi:
(penyelengaraan kegiatan). Berdasarkan hasil observasi dan wawancara yang penulis lakukan,
penulis mendapatkan informasi mengenai:

a) Tentang E-Sertifikat, yaitu alamat kegiatan, fitur yang diinginkan, dan jaringan seluler.
b) Memuat tentang permasalahan yang dialami mahasiswa dan masyarakat saat mencari
kegiatan disertai sertifikat elektronik.

Perancangan
Perancangan pada tugas akhir ini dibagi menjadi 3 tahap perancangan yaitu, perancangan
database, perancangan struktur menu dan perancangan user interface.
1. Perancangan Database
Perancangan internal ini adalah termasuk sebagai bagian penting karena akan sangat
mempengaruhi proses bisnis dari pembuatan E-Sertifikat pada Universitas Pahlawan Tuanku
Tambusai, didalam ini akan menyimpan data-data peserta kegiatan. Perancangan database
menggunakan Class Diagram yang dibangun menggunakan Microsoft Visio 2010.
2. Perancangan Struktur Menu
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Perancangan struktur menu menggunakan tools Microsoft visio 2010 diharapkan agar
perancangan struktur menu dapat membantu sebagai gambaran mengenai skema perancangan
program.

3. Perancangan User Interface

Perancangan sistem harus layak pakai oleh pengguna awam maupun ahli, pada kegiatan
analisis perancangan user interface sudah dilakukan, namun pada tahap desain adalah
menggabungkan seluruh potongan- potongan prototype sehingga didapat gambaran sistem nyata.
Semua elemen digabungkan untuk menghasilkan antarmuka pengguna terintegrasi yang terdiri dari
formulir, laporan, layar, dan urutan interaksi. Perancangan user interface menggunakan tools
Microsoft visio 2010.

Implementasi
Pada tahap implementasi, ada 3 tahap pengimplementasian, yang pertama adalah implementasi
database, implementasi sistem, serta pengujian sistem, yaitu:

1. Implementasi Database
Implementasi database dirancang melalui rancangan yang telah ditentukan sebelumnya,
pengimplementasian database dilakukan pada sebuah server local yaitu pada phpmyadmin
(MySQL).
2. Implementasi Sistem
Setelah dilakukan perancangan, selanjutnya dilakukan implementasi sistem dengan bahasa
pemrograman PHP. Pada fase ini sistem akan dibangun dengan kode program, dengan menggunakan
bahasa PHP, dan tools Sublime sebagai text editor dan XAMPP sebagai server lokal, untuk
membangun sistem.

Pengujian
Penafsiran dan penarikan kesimpulan dilakukan berdasarkan tiap langkah dalam pembuatan
program, simpulan akhir ditentukan dengan berhasil tidaknya program dapat dijalankan sesuai dengan
rancangan. Indikator keberhasilan didasarkan pada penerapan rancangan basis data, yaitu dengan
membandingkan sebelum memakai rancangan basis data (manual) dengan sesudah memakai basis data
yang telah terkomputerisasi. Setelah kegiatan pengkodingan selesai, sistem akan diuji untuk memastikan
sistem dapat bekerja sesuai dengan tujuan yang diharapkan. Pengujian sistem yaitu menggunakan
metode Black Box Testing dan User Acceptance Test (UAT).
1. Black box Testing
Pengujian black box testing akan menguji sistem yang berfokus pada spesifikasi fungsional
dari perangkat lunak.
2. User Acceptence Test
Pada pengujian ini adalah menyerahkan user sebagai tester untuk mengetahui apakah
perangkat lunak memenuhi harapan pengguna dan bekerja seperti yang diharapkan.

Pemeliharaan

Tidak menutup kemungkinan sebuah perangkat lunak mengalami perubahan ketika sudah
dikirimkan ke user. Perubahan bisa terjadi karena adanya kesalahan yang muncul dan tidak terdeteksi
saat pengujian atau perangkat lunak harus beradaptasi dengan lingkungan baru. Tahap pendukung atau
pemeliharaan dapat mengulangi proses pengembangan mulai dari analisis spesifikasi untuk perubahan
perangkat lunak yang sudah ada, tapi tidak untuk membuat perangkat lunak baru

Kerangka Berfikir

Kerangka berfikir dalam penelitian ini adalah tahap-tahap dalam menyelesaikan penelitian.
Untuk penelitian dimulai dari studi literature, observasi, dan wawancara di Universitas pahlawan
Tuanku Tambusai terkait penelitian tentang e-sertifikat, kemudian merumuskan masalah yang dihadapi
dalam menerbitkan e-sertifikat secara online, dan menentukan solusi pemecahan masalah berupa
mengembangkan portal e-sertifikat berbasis web. Dalam proses pengembangan e-sertifikat digunakan
pendekatan waterfall merupakan pendekatan yang sistematis dan berurutan dimulai dengan analisis
kebutuhan sistem dan pengguna lalu berlanjut melalui tahapan-tahapan perencanaan seperti desain atau
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perencaanaa sistem dan database, pengkodingan berupa pemograman PHP dengan framework
codeigniter, pengujian mengunakan metode black box dan pemeliharan dari sistem yang dikembangkan
di perangkat lunak komputer. Berikut bagan kerangka berfikir yang terdapat di Gambar 1 dibawah ini:

Fermasalahan

{ 1. Bagaimana membuat sistern -5 ertifilcat sehingga

: mempermitdah para mahasiswa, para dosen, dan massarakat
dalam memperoleh informasi event vang tersediaT

i 2. Bagaimanalkah sistem e-Sertifilkat ini bisa memberilcare
ksaslian sertifilktat dengan QFR-Code?

i 3. Bagaimanalkah adansya sistem e-Sertifiltat ini bisa lebild
H meng optimalkan fitar -fitur vang ada?

{ Perancangan gorial e-sertitilcal berbasis web dengan |
metode pengembangan weter il

e

Adetode Pemgembangan Waterfall

Codling Testing &

Forral EZS ertifikat Diengan OF Cogle Rienggunalan PHE
Dran MWyS QL

Gambar 1. Bagan Kerangka Berfikir

HASIL DAN PEMBAHASAN

Analisis
Proses analisis pada penelitian ini dibuat dengan pengumpulan informasi baik itu data ataupun
informasi kebutuhan sistem.
1. Pengumpulan Informasi
Berdasarkan hasil pengumpulan data pada Universitas Pahlawan Tuanku Tambusai, didapat
informasi alur proses pendaftaran mengikuti kegiatan, pembuatan sertifikat, serta permasalahan yang
dialami mahasiswa dan masyarakat saat mencari kegiatan disertai sertifikat elektronik. Dalam
pengumpulan informasi alur sistem lama dan kebutuhan sistem yang akan dibangun didapat dengan
melakukan wawancara kepada pihak Universitas Pahlawan Tuanku Tambusai. Hasil yang didapat
yaitu kebutuhan fungsional sistem dengan diagram use case dan kebutuhan non-fungsional sistem
sesuai dengan keadaan komputer yang akan menjalankan sistem.
2. Analisis Sistem yang Sedang Berjalan
Pada tahapan ini dilakukan analisis terhadap sistem yang sedang berjalan pada studi kasus
penelitian ini yaitu Universitas Pahlawan Tuanku Tambusai, proses mengikuti kegiatan seminar
dimulai dari calon peserta mencari informasi kegiatan humas ataupun prodi, lalu calon peserta yang
berminat mengikuti kegiatan tersebut melakukan pendaftaran melalui google form atau whatsapp,
kemudian peserta mengikuti kegiatan sesuai dengan jadwal yang telah ditetapkan pada informasi
kegiatan, saat menghadiri kegiatan peserta melakukan absen melalui google form yang digunakan
untuk mendata peserta yang hadir untuk pencetakan sertifikat nantinya, setelah kegiatan selesai
peserta dapat mengunduh sertifikat melalui google drive yang di infokan melalui whatsApp ataupun
email peserta yang terdaftar.
3. Analisis Sistem Usulan
Pada tahap ini, sistem usulan yang akan dibangun berguna untuk mempermudah peserta dalam
mencari kegiatan seminar, serta sebagai media promosi bagi penyelenggara kegiatan. Sistem yang
akan dibangun ini menggunakan bahasa pemograman PHP dengan Framework Codeigniter.
4. Kebutuhan Fungsional Sistem
Tahap kebutuhan fungsional ini diperlukan untuk mengidentifikasi apa saja yang dibutuhkan
dan diinginkan oleh pengguna dari sistem. Adapun kebutuhan fungsionalnya dibentuk menjadi
beberapa diagram yaitu usecase diagram, class diagram dan activity diagram.
a. ldentifikasi Kasus Penggunaan Bisnis
Mengidentifikasi setiap kasus penggunaan adalah bagian dari bisnis. Pada tahap ini, kasus
penggunaan dapat melibatkan komunikasi antara sejumlah aktor, terutama jika mereka adalah
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aktor manusia. Kemudian, orang akan melihat bahwa sistem kasus penggunaan lebih terstruktur,
karena orang pada umumnya memberi tahu sistem apa yang harus dilakukan, bukan sebaliknya.
b. Usecase Diagram
Use case diagram merupakan gambaran skenario dari interaksi antara pengguna dengan
sistem. Use case diagram menggambarkan hubungan antara aktor dan kegiatan yang dapat
dilakukannya pada sistem dapat dilihat pada Gambar 2 berikut.

Gambar 2. Usecase Diagram Sistem Usulan

c. Class Diagram
Class Diagram merupakan deskripsi lengkap dari class-class yang di tangani oleh sistem,
dimana tiap Class dilengkapi dengan atribut dan operasional yang diperlukan. Berikut adalah
Class diagram portal e-sertifikat dapat dilihat pada Gambar 3.

Gambar 3. Class Diagram

Perancangan
Berikut merupakan perancangan sistem yang terdiri dari perancangan database, perancangan
struktur menu:
1. Perancangan Database
Pada perancangan database sistem ini menggunakan 7 tabel yaitu tabel admin, tabel event,
tabel event_peserta, tabel kategori, tabel konfirmasi_pembayaran, tabel peserta dan tabel ulasan.
2. Perancangan Struktur Menu
Berikut adalah perancangan menu yang disediakan untuk ditampilkan didalam sistem, didalam
sistem terdapat 3 aktor, yaitu Super User, Penyelenggara yang dikelola oleh penyelenggara kegiatan
dan Peserta. Untuk lebih jelasnnya struktur menu dapat dilihat pada Gambar 4.
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Gambar 4. Perancangan Struktur Menu Sistem

Implementasi
Implementasi sistem merupakan tahap penerapan sistem yang akan dilakukan jika perancangan
sistem telah siap dibuat dan dioperasikan. Berikut beberapa tahap dalam implementasi:
1. Implementasi Database
Pembuatan database dilakukan dengan menggunakan database MySQL, berikut adalah
tampilan dari database untuk perancangan Portal E-Sertifikat.
a) Database event
Merupakan nama database yang digunakan untuk Portal E-Sertifikat. Berikut adalah
database Portal E-Sertifikat terlihat pada Gambar 5.

=
——_ event

[ & Baru

-II- kbt admin

=+ 1 event

-:I-—_-}?’_ event _peserta

-I|- —+1 kategori

-II-—_.}f‘_ konfirmasi_pembayaran
-II- —=1 peserta
=+t ulasan

Gambar 5. Database event
Pada Gambar 5 menampilkan database event yang memiliki 7 struktur tabel,
dimana setiap tabel memiliki peran khusus pada sistem yang terdiri dari admin, event,
event_peserta, kategori, konfirimasi_pembayaran, peserta, dan ulasan.
b) Struktur Tabel admin
Pada struktur tabel admin berisikan field seperti id_admin, nama_admin, username,
password, email dan level. Berikut adalah struktur tabel admin terlihat pada Gambar 6.

Gambar 6. Struktur Tabel admin
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c) Struktur Tabel event

Pada struktur tabel event berisikan field seperti id_event, id_kategori, nama_event,
permalink_event, tanggal_event, jam_event, la lama_event, lokasi_event, gambar_event,
deskripsi_event, harga_event dan sertifikat_event. Berikut adalah struktur tabel event terlihat pada
Gambar 7.

Gambar 7. Struktur Tabel admin
d) Struktur Tabel event_peserta
Pada struktur tabel event peserta berisikan field seperti event peserta_id, id_event,

id_peserta, sertifikat dan status_kehadiran. Berikut adalah struktur tabel event peserta terlihat
pada Gambar 8.

M rTMServer 127001 » @ Databasa: event » [ Tabel event peserta

| Jelajahi | (M Swukwr | L] SaL . Cari | ®é Tambahkan kil Ekspor | [ Impor
# Nama Jenis Penyortiran  Atrdbut Tak Ternilai Bawaan Komentar
1 event_peserta_id > ini(11) Tidak Tidak ada
2 id_event Intg11) Tidak Tidalk ade

varchar(100)  uti8_general ci Tidak

(=]

(=

1 3 id_peserta Inig11) Tidak Tidak ada
(=}

(=] tatus_kehadiran

v, P’} utiB_genaral_ci Tiddak

T O Pilih Semua Den, | Jelajahi &% Ubah @ Hapus Utama

Gambar 8. Struktur Tabel event_peserta
e) Struktur Tabel kategori

Pada struktur tabel kategori berisikan field seperti id_kategori, nama_kategori,

permalink_kategori dan foto_ kategori. Berikut adalah struktur tabel kategori terlihat pada
Gambar 9.

ISovor 127001 » @ Databaso ovont » B 1labol katogori

| Jelajahi | 4 Stukwar | [ sQL Cari | #é Tambahkan ki Ekspor | [wh Impor

W Struktur tabel Wl Tampilan hubungan

# Nama Jonis Penyortiran Auibut Tak Ternilal Bawsan  Komentar

[ 1 id_kategori Int(11) Tidak Ticlak

(] 2 nam Tidak 7

() 3 permalin Tidak Tidak ada

[ | 4 foto_kategorl varchar(100) latin1_swedish_cl Tidak Tidak ada

y ] Pilih Semua Dengan pilihan | Jolajahi & Ubah @ Hapus Utama

Gambar 9. Struktur Tabel kategori

f)  Struktur Tabel konfirmasi_pembayaran
Pada struktur tabel konfirmasi_pembayaran berisikan field seperti id_konfirmasi, id_event,
id_peserta, tanggal_pembayaran, bukti_pembayaran dan status_pembayaran. Berikut adalah
struktur tabel konfirmasi_pembayaran terlihat pada Gambar 10.

BN CHSecrver 127001 » @ Database: event » B label: konfirmasi_pembayaran

] Jelajahi S Struktur L] saL & Cari #& Tambahkan =} Ek

# Nama Jenis Penyortiran Atribut Tak Ternilai B
[ 1 id_konfirmasi > int{11) Tidak T
[0 2 id_event int(11) Tidak T
[0 3 id_peserta int(11) Tidak T
1 4 tanggal_pembayaran datetims Tidak T
[ 5 bukti_pembayaran  varchar(100) utfé_general_ci Tidak T
[] 6 status_pembayaran enum(n’ 'y’) utf8_general_ci Tidak T
T__ [ Pilih Semua Dengan pilihan =] Jelajahi &7 Ubah @ Hag

Gambar 10. Struktur Tabel konfirmasi_pembayaran

g) Struktur Tabel peserta
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Pada struktur tabel peserta berisikan field seperti id_peserta, nama_peserta, email_peserta,
password_peserta, statusemail_peserta, emailcode_peserta dan hp_peserta. Berikut adalah
struktur tabel peserta terlihat pada Gambar 11.

1Scivor 127 00 1 » @ Databasc: ovont » B Tabol poserta

| Jelajahi | 4 Strukwur | L] SQL . Cari | ®¢ Tambahkan ki Ekspor [ Impor
# Nama Jenis Penyortiran  Auibut Tak Ternilai Bawaan Komentar

1 id_peserta int(11) Tidak Ticiak ada

archar(100) ulfé_general_ci Tidak Ticiak ada

3 email_peserta

Tidak Tidak ada

ral_ci Tidak

5 statusemail_pesarta an

(=]

(=]

=]

[1 4 password_peserta varchar(15
- Tidak
(=]

(=]

6 emailcode_pesaerta  var Tidak

7 hp_p Tidak

t [ Pilih Semua Dengan pilihan ] Jelajahi ¥ Ubah & Hapus Utama

Gambar 11. Struktur Tabel peserta
h) Struktur Tabel ulasan
Pada struktur tabel ulasan berisikan field seperti id_ulasan, id_event, id_peserta dan
isi_ulasan dan bintang_rating . Berikut adalah struktur tabel ulasan terlihat pada Gambar 12.

M cCWserver 127001 » B Database: event » B8 Tabel: ulasan

=] Jelajahi | 3£ Struktur | L] SQL L Cari = #¢ Tambahkan &=} Ekspor
# Nama Jenis Penyortiran  Atribut Tak Ternilai Bawaan Komentar

[0 1 id_ulasan % int(11) Tidak Tidak ada

[ 2 id_event int(11) Tidak Tidak ada

[0 3 id_peserta int(11) Tidak Tidak ada

[1 4 isi_ulasan text utfé_general_ci Tidak Tidak ada

[ 5 bintang_ulasan double Tidak Tidak ada

+ O PilihSemua Dengan pilihar =] Jelajahi &7 Ubah @ Hapus

Gambar 12. Struktur Tabel ulasan
. Implementasi Sistem
Tahapan ini merupakan hasil implementasi dari analisa dan perancangan yang telah dibuat.
Pada tahap ini memperlihatkan tampilan sistem dengan 3 aktor yang terlibat. Berikut adalah tampilan
antarmuka Portal E-Sertifikat.
a) Halaman Pendaftaran Akun/Member
Pada halaman pendaftaran akun, terdapat 4 field yang harus di isi pada form pendaftaran
yaitu nama lengkap, email, no hp, dan password. . Berikut merupakan halaman pendaftaran
peserta yang dapat dilihat pada Gambar 13.

Pendaftaran Peserta

uuuuuuuuuuuu

Gambar 13. Haléfnéin Pehdaftaran Peserta
b) Halaman Login Peserta

Pada halaman login peserta harus memasukkan email dan password yang telah terdaftar.
Berikut merupakan halaman login peserta yang dapat dilihat pada Gambar 14.
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Login

[[[[[

Password

Gambar 14. Halaman Login Peserta

¢) Halaman Utama Dashboard Peserta
Pada halaman utama dashboard peserta, terdapat 5 menu utama yaitu Profil, Event Saya,
Ubah Password, Logout dan Search, lalu pada bagian konten halaman terdapat kategori event
serta event terbaru. Berikut merupakan halaman utama pada dashboard peserta yang dapat dilihat
pada Gambar 15.

event e o Q

Kategorl

Event Terbaru

Gambar 15. Halaman Dashboard Peserta

d) Halaman Detail Event
Pada halaman detail event, terdapat informasi seperti lokasi event, harga tiket, jadwal event,

tombol daftar event serta poster dari event. Berikut merupakan halaman detail event yang dapat
dilihat pada Gambar 16.

LOKET.COM, Kota
Adm. Jakarta Barat

............
Pa——r—
A o
CASANDRA

—_—
Gambar 16. Halaman Detail Event
e) Halaman Event Saya

Pada halaman event saya merupakan halaman yang berisikan event apa saja yang diikuti
atau didaftarkan, serta terdiri dari konfirmasi pembayaran, konfirmasi kehadiran, pemberian
ulasan dan rating serta download sertifikat yang telah diterbitkan yng terlihat pda Gambarl7.

Event Saya

Nama Event Tanggal Harga Status Pembayaran

uuuuuu
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Gambar 17. Halaman Event Saya

f)  Halaman Konfirmasi Pembayaran
Pada halaman konfirmasi pembayaran peserta dapat mengupload foto bukti pembayaran
yang telah dilakukan. Berikut merupakan halaman event saya yang dapat dilihat pada Gambar 18.

Konfirmasi Pembayaran

Bukti Permbayaran

Ukuran gambar tidak boleh lebih dari 2

Gambar 18. Halaman Konfirmasi/Upload Bukti Pembayaran
g) Halaman Ulasan dan Rating Event
Pada halaman ulasan dan rating event, peserta diharuskan mengisi ulasan dan rating setelah
mengikuti event. Berikut merupakan halaman event saya yang dapat dilihat pada Gambar 19.

Ulasan Event

[OPENING GEBYAR NUSANTARA 2021]

h) Halaman Download Sertifikat
Pada halaman download sertifikat, peserta dapat mendownload sertifikat elektronik yang
telah diterbitkan oleh penyelenggara. Berikut merupakan halaman download sertifikat yang dapat
dilihat pada Gambar 20.

Event Saya

Ne | NamaEvenst  Tangaal
Sertifikat

vvvvvv

Gambar 20. Halaman Download Sertifikat

Setelah sertifikat berhasil didownload maka akan tampil sertifikat elektronik. Berikut
merupakan tampilan sertifikat elektronik yang telah didownload peserta dapat dilihat pada Gambar
21.

' CERTIFICATE

((((((((((((((((((

-

Gambar 21. Halaman E-Sertifikat
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Pengujian Sistem

Sebelum program diterapkan kepada pengguna, maka program harus bebas terlebih dahulu dari
kesalahan-kesalahan. Untuk itu program harus dites terlebih dahulu untuk menentukan kesalahan-
kesalahan yang mungkin terjadi. Pengetesan atau pengujian program ini dilakukan dengan teknik
pengujian Black box (Blackbox testing).
1. Black Box Testing

Pada pengujian sistem dilakukan menggunakan metode Black Box testing. Metode Black box
testing merupakan pengujian kualitas perangkat lunak yang berfokus pada fungsionalitas perangkat
lunak. Pengujian black box testing bertujuan untuk menemukan fungsi yang tidak benar, kesalahan
antarmuka, kesalahan pada struktur data, kesalahan perfomansi, kesalahan inisialisasi dan terminasi.
Teknik yang digunakan untuk melakukan test cases pada sistem yang dibangun ini disebut
Functional Analysist.

Berikut ini adalah point identifikasi pengujian pada modul-modul Portal E-Sertifikat yang
akan diuji sebagai berikut:

a) Pendaftaran Akun (Halaman Peserta)

b) Login (Halaman Peserta)

c¢) Lihat Daftar Event (Halaman Peserta)

d) Lihat Detail Event (Halaman Peserta)

e) Melakukan Pendaftaran Event (Halaman Peserta)

f) Upload Bukti Pembayaran (Halaman Peserta)

g) Konfirmasi Kehadiran (Halaman Peserta)

h) Mengisi Ulasan Event dan Rating Event (Halaman Peserta)

i) Download Sertifikat Elektronik (Halaman Peserta)

j) Lihat Profil (Halaman Peserta)

k) Ubah Profil (Halaman Peserta)

I) Ubah Password (Halaman Peserta)

m) Logout (Halaman Peserta)

n) Login (Halaman Penyelenggara dan Super User)

o) Lihat Data Kategori (Halaman Penyelenggara dan Super User)
p) Tambah Kategori Event (Halaman Penyelenggara dan Super User)
g) Edit Kategori Event (Halaman Penyelenggara dan Super User)

r) Hapus Kategori Event (Halaman Penyelenggara dan Super User)
s) Lihat Data Event (Halaman Penyelenggara dan Super User)

t) Tambah Data Event (Halaman Penyelenggara dan Super User)
u) Edit Data Event (Halaman Penyelenggara dan Super User)

v) Hapus Data Event (Halaman Penyelenggara dan Super User)

w) Lihat Detail Event (Halaman Penyelenggara dan Super User)

X) Lihat Peserta Yang Mengikuti Event (Halaman Penyelenggara dan Super User)
y) Konfirmasi tombol Absen Peserta (Halaman Penyelenggara)

z) Lihat Ulasan Peserta (Halaman Penyelenggara dan Super User)
aa) Menerbitkan Sertifikat (Halaman Penyelenggara dan Super User)
bb) Lihat Data Peserta (Halaman Penyelenggara dan Super User)
cc) Edit Data Peserta (Halaman Penyelenggara dan Super User)

dd) Konfirmasi Bukti Pembayaran (Halaman Penyelenggara dan Super User)
ee) Ganti Password (Halaman Penyelenggara dan Super User)

ff) Lihat Data Pengguna (Halaman Super User)

gg) Tambah Data Pengguna (Halaman Super User)

hh) Edit Data Pengguna (Halaman Super User)

ii) Hapus Data Pengguna (Halaman Super User)

jI) Logout (Halaman Penyelenggara dan Super User)

Hasil pengujian sistem Portal E-Sertifikat menggunakan metode Black Box testing yang diiatas
dapat disimpulkan bahwa kebutuhan fungsionalitas dari sistem Portal E-Sertifikat dengan melakukan
uji coba semua fitur sudah berjalan dengan tingkat keberhasilan 100%.
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SIMPULAN

Berdasarkan dari hasil analisa data pada bab sebelumnya, dapat diperoleh beberapa kesimpulan,
diantaranya adalah:

1. Membuat Portal E-Sertifikat berbasis web ini dapat memudahkan peserta dalam mencari informasi
kegiatan/event bagi dosen, mahasiswa dan masyarakat.

2. Membangun website ini dengan QR Code sehingga E-Sertifikat dapat memperkuat keasliannya
dalam event tersebut.

3. Sistem menampilkan fitur-fitur event dalam mendaftar kegiatan kepada pengguna, dimana sistem
menyediakan beberapa metode yaitu nama peserta otomatis di sertifikat, absensi peserta, mengisi
ulasan dan rating, dan lain lain.

4. Penelitian ini telah berhasil dalam mengimplementasikan QR Code kedalam sertifikat elektronik
dengan sistem berbasis web, dan telah dibuktikan dengan hasil pengujian blackbox testing.
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