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Pembelajaran (CP) | CP-MK 1) Program ini bertujuan mengembangkan pemahaman dan kesadaran tentang hakikat Hak atas Kekayaan

Intelektual adalah hak eksklusif yang diberikan suatu hukum atau peraturan kepada seseorang atau
sekelompok orang atas karya ciptanya.
2) HaKl adalah hak untuk menikmati secara ekonomis hasil dari suatu kreativitas intelektual. Objek yang
diatur dalam HaKl adalah karya-karya yang timbul atau lahir karena kemampuan intelektual manusia
3) Mata kuliah Manajemen HAKI adalah hak yang timbul dari hasil olah kemampuan daya pikir manusia
yang menghasil kan suatu produk / proses yang berguna untuk manusia.

Deskripsi  Singkat | Matakuliah Msnsjemen HAKI adalah matakuliah waijib tempuh bagi mahasiswa yang bertujuan memberikan bekal pengetahuan
MK Intellectual Property Kekayaan atas karya-karya di bidang ilmu pengetahuan, seni, sastra atau teknologi yang dilahirkan atau
dihasilkan oleh manusia melalui kemampuan intelektualya; melalui daya cipta, rasa dan karsanya.

Materi Secara singkat materi yang disampaikan adalah latar belakang pentingnya tentang Manajemen HAKI Memahami konsep
Pembelajaran/ Membahas tentang Pentingnya HAKI, Macam-macam HaKl (Hak atas Kekayaan Intelektual) Prinsip-Prinsip HaKl atau Hak atas
Pokok Bahasan Kekayaan Intelektual
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Media
Pembelajaran

White board, spidol Pengeras Suara, Laptop,LCD dan multi media class equipment
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Matakuliah
Prasyarat
Minggu Ke- Kemampuan Indikator Materi Metode Estimatsi Kriteria,
Akhir yang Pembelajaran Pembelajaran Waktu Bentuk dan
diharapkan (Sub- Bobot
CP MK) Penilaian
1 Pendahuluan Setelah mengikuti | 1. Pengertian HAKI LCD, Laptop, Class 100 menit Portofolio tes
perkuliaghan mahasiswa | 2. Pengertian IPR room. essay.
diharapkan dapat | (Intelectual Property
memahami terkait Rights) Sutrisno Hadi
konsep Manajemen | 5 Objek HKI Modul
HAKI 4. Jenis dan pembelajaran.
Pengelompokan Manajemen
HAKI HAKI
5. Hak Cipta, Paten,
6.
2 Pengertion Hak | Setiap hak yang | 1. Sistem Perlindu | LCD, Laptop, Class 100 menit Portofolio,
Kekayaan digolongkan ke dalam ngan HAKI room. attitute
Intelektual (HAKI) HaKI harus mendapat 2. Oby_eh
kekuatan hukum atas Perlindungan Sutrisno Hadi
karya atau ciptannya. HAKI . ;
Untuk itu 3. HAKI Timbul dan | poaa s Pembelaioran
diperlukan tujuan lahir HAKL.

penerapan HaKl. Tujuan
dari penerapan
HaKlI yang Pertama,
antisipasi  kemungkinan
melanggar HaKIl




milik pihak lain, Kedua

meningkatkan daya
kRompetisi dan

pangsa pasar dalam
komersialisasi kekayaan
intelektual,

Ketiga dapat dijadikan
sebagai bahan pertimba
ngan dalampenentuan
strategi penelition, usaha
dan industri di Indonesi

(HAKI) : Pengertian | Setelah mengikuti 1. HAK CIPTA | LCD, Laptop, Class 100 menit Portofolio  tes
dan Jenisnya perkuliohan dan (Copyright) room. obyektif
mahasiswa diharapkan 2. HAK KEKAYAAN |  Adijat Sakri
dapat : INDUSTRI (Industrial
1. Sistem kekayaan property rights) . Modul : pembelajaran
intelektual yang efisien (3. Paten (patent). Manajemen
dan adil dapat 4. Merek (trademark) HAKI
membantu semua 5. Disain Industri
negara untuk (industrial design)
!'nenyadarl potensi. 6. Disain Tata Letak
intelektual sebagai Sirkuit Terpadu
Ratalisator (layout design of IC)
pengembangan )
ekonomi dan 7. Rahasia Dagang
kesejahteraan sosial (secret trade)
dan budaya. Peraktek persai ngan
2.Sistem kekayaan curang (unfair
intelektual membantu competition) Indikasi
keseimbangan antara 9. Geografis
kepentingan inovator (geographical
dan kepentingan umum indications)
Macam-macam 1. Kategorisasi 1. Deklaratif LCD, Laptop, Class 100 menit Portofolio  tes
Kekayaan HAKI Terkait
Intelektual) 3.Hak Milik Industri Modul
4.Merek pembelajaran
Manajemen
HAKI
Macam-macam Dasar Hukum . UU No. 20 Tahun| LCD, Laptop, Class 100 menit Portofolio  tes
qu:i(l (Hak atas 2016 tentang Merek | Room obyektif
Kekayaan - .
Intelektual) & Indikasi Gleograf: Modul
lanjutan 2. UU No. 15 Tahun | sompelajaran

2001 tentang Merek




Macam-macom Setelah mengikuti per | 1. Penyusunan kali mat | LCD, Laptop, Class 100 menit Portofolio tes
HaKl  (Hak atas | kuliaghan mahasiswa diha dan parag raf Room obyektif
Kekayaan rapkan dapat | 2. Kecermatan
Intelektual) memahami  Menguasai menggunakan EYD
lanjutan tatacara 3. Membuat kuti pan | Modul
penulisan karya tulis langsung/ tidak | Pembelajaran
langsung
4. Membuat dle'I:ar quqjemen
pustaha HAKI
Prinsip-Prinsip HaKl | Setelah mengikuti per | 1. Objek Perlindungan LCD, Laptop, Class 100 menit Portofolio tes
atau Hak atas | kulioghan mahasiswa diha | 2. Penampakan  luar | Room obyektif
Kekayaan rapkan dapat kreasi
Intelektual memahami 3. Syarat Perlindungan
Desainindustri ~ adalah | 4, Desqin Industri Modul
suatu  kreasi  tentang | 5. | ingkup Hak pembelajaran
bentuh,.k_'onflgur_asu atau | ¢ o Prinsip Umum
kRomposisi  garis atau .
warna, atau garis dan Manajemen
warna, atau gabungan HAKI
daripadanya yang
berbentuk tiga dimensi
atau duadimensi yang
memberi kan kesan
estetis
Ujian Tengah $emester
Prinsip-Prinsip Hak  eksklusif  yang | 1. Karya-Karya Sastra, LCD, Laptop, Class 100 menit
HaKl atau Hak | diberikan pemerintah 2. Seni Dan limiah, Room
atas Kekayaan | sbg hasil yang diperoleh | 3. Invensi DIm Segala
Intelektual dari kegiatan intelektual Bidang
manusia dan sbg tanda | 4. Penemuan limiah, Modul ]
yang dipergunakan | 5. Desain Industri, pembelajaran
dalom kegiatan bisnis | 6. Merek Dagang,
serta termasuk ke dalam | 7. Merek Jasa, Manajemen
hak tak berwujud yg 8. Tanda dan Nama | HAKI
memiliki nilai ekonomi Komer Sial,
9. Pencegahan
Persaingan Curang
10.Dan Hak-Hak Lain
Hasil  Kegia tan
Intelektual Di Bidang
Ilmu Pe ngetahuan,
Kesu sasteraan dan




Kesenia

10 Prinsip-Prinsip Seteloh mengikuti per | 1. Pemuliaan Varitas LCD, Laptop, Class 100 menit
HaKl aotau Hak | kulichan mahasiswa di Tanaman Room
atas Kekayaan | harapkan memahami | 2. Paten
Intelektual Hak Kekayaan Industri 3. Merek
4. Desain Industri Modul
5. Desain Tata Letak pembelajaran
Sirkuit Ter Padu
6. Rahasia Dagang Manajemen
7. Penanggulangan HAKI
Praktik Per Saingan
1 Sistem Kekayaan | Seteloh mengikuti per | 1. Ssistem HAKI LCD, Laptop, Class 100 menit
Intelektual/HaKI kulioghan mahasiswa  di merupakan private Room
harapkan memahami rights atau hak priva
Sistem Perlindungan | 2. Objek Perlindungan
HAKI 3. Dasar Hukum Modul
pembelajaran
Manajemen
HAKI
12 Sistem Kekayaan | Seteloh mengikuti per | 1. Desain Industri | LCD, Laptop, Class 100 menit Portofolio tes
Intelektual/HaKI kulioghan mahasiswa  di adalah suatu | Room obyektif
(Lanjutan) harapkan  memahami kreasi tentang
Desain Industri bentuk, konfi
gurasi atau kom | Modul )
posisi garis atau | Pembelajaran
war na
2. Desain Industri | Manajemen
yang memiliki
kebaruan HAKI
(novelty)
3. produk,.barang,
komoditas
industri atau ke
rajinan tangan
13 Paten dan Strategi | Setelah mengikuti per | 1. Kekayaan LCD, Laptop, Class 100 menit Portofolio tes
R&D kuliaghan mahasiswa di Properti; Room obyektif
harapkan memahami | 2. Kekayaan Modul
Basis Kekayaan Perusa Intelektual. )
haan Berwujud pembelajaran
Manajemen HAKI
14 Studi Kasus | Setelah mengikuti per 1. Judul Invensi Laboratorium
(Produk kuliohan mahasiswa  di 2. Bidang Teknik
harapkan memahami Invensi
Invensi/temuan yang 3. Latar Belakang
layak paten dan Invensi




Rancangan Dokumen
usulan paten

Ringkasan

Invensi

Uraion Singkat
Gambar (bila
ada),

Uraian Lengkap
Invensi

Klaim

Abstrak

15

Studi Kasus (jasa)

harapkan memahami
Invensi/ftemuan yang
layak paten dan
Rancangan Dokumen
usulan paten (jasa)

Judul Invensi
Bidang Jasa
Invensi

Latar Belakang
Invensi
Ringkasan
Invensi

Uraian Singkat
SOP

Uraian Lengkap
Invensi

Klaim

Abstrak

Laboratorium

100 menit

Portofolio tes
Obyektif

Ujian Akhir $Semester




