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f%ODUL 1

Tujuan pembelajaran:

1.
2.

Mahasiswa mengenal program AutoCAD.
Mahasiswa mampu memahami konsep menggambar menggunakan AutoCAD.

1.1.PENGENALAN AUTOCAD

1.1.1.

Tentang Aplikasi Menggambar

Program AutoCAD (Automatic Computer Aided Design), yang dibuat oleh
perusahaan Autodesk ini berfungsi untuk membantu memudahkan dan
mengefisiensi waktu dalam membuat sebuah objek/ gambar rancangan, baik dua
dimensi maupun tiga dimensi. Program AutoCAD memiliki fasilitas agar gambar
rancangan yang dibuat dapat dibaca dengan program lain, yaitu dengan memberi
format file yang berekstensi DWG, DXT, DWT, DXB, SLD, IDES, 3DS, sehingga
suatu saat dapat dilanjutkan kembali atau diperbaiki menggunakan program lain.

1.1.2.

Tampilan Grafis AutoCAD

Buka program AutoCAD, kemudian bisa dilihat tampilan AutoCAD memiliki
elemen-elemen sebagai berikut:

Model dengan background hitam (area gambar).

Command Line untuk menulis perintah.

Status Line, yaitu tombol yang interaktif yang digunakan bersama pada
saat menggambar.

Title bar dibagian paling atas jendela AutoCAD yang menampilkan nama
program dan dokumen yang sedang digunakan atau aktif.

Main menu, dimana perintah diakses dengan klik dan akan menampilkan
menu berikutnya.

Toolbar, yaitu berupa simbol-simbol perintah yang sangat praktis
penggunaanya.
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E Toolbar Menu Bar \— Title Bar

w [ Status / Command Line

I
e e 0 il w0 1 [l s 2= 1 S B e |

Gambar 1.1 Tampilan Layar AutoCAD Klasik

CIEy

1.2.KONSEP MENGGAMBAR DALAM AUTOCAD
1. Sudut dan Satuan (Units) dalam AutoCAD

Default standar arah putar sudut dalam AutoCAD adalah berlawanan dengan
arah jarum jam. Meskipun demikian sudut dapat diatur kembali sesuai keinginan
pengguna. Satuan dalam AutoCAD adalah unit. 1 unit dapat dinyatakan dalam

sistem ukuran Imperial dan Metric.

Gambar 1.2 Sudut dalam AutoCAD

2. Mengatur Luas Daerah Gambar (Setting Limits)

Lembar kerja atau model dalam AutoCAD terdiri dari koordinat absolut yang
sangat luas. Jika tidak dibatasi maka gambar yang dihasilkan bisa tidak tampak
disebagian layar dan tentunya akan sangat membingungkan bagi pemula. Luas

2
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daerah gambar default memiliki ukuran 12 unit x 9 unit, dan dapat sesuaikan sesuai
keinginan pengguna dengan cara Command: limits

Reset Model space limits:
Specify lower left corner or [ON/OFF] <0.0000,0.0000>: <enter>
Specify upper right corner <12.0000,9.0000>: 420,270 <enter>

Perlu diingat!

Angka yang dimasukan dalam AutoCAD dengan menggunakan tanda koma akan
dibaca sebagai koordinat sedangkan menggunakan tanda titik akan dibaca sebagai
angka berkoma.

Kemudian aktifkan limit tersebut menggunakan perintah ZOOM.

Command: ZOOM

Specify corner of window, enter a scale factor (nX or nXP), or
[All/Center/Dynamic/Extents/Previous/Scale/Window/Object]
<real time>: all <enter>

Regenerating model.

a. Sistem koordinat

Sistem koordinat yang digunakan dalam AutoCAD vyaitu :

1) koordinat Absolutatau koordinat Cartesian

Sistem koordinat absolut terdiri dari X = axis Y = ordinat, penulisan
koordinatnya dipisahkan oleh tanda koma (X,Y), letak suatu titik dinyatakan oleh
suatu koordinat,

16 B (12,16)

Gambar 1.3 Koordinat Absolut/Cartesian

2) Koordinat Cartesian Relatif
Bila titik A dan titik B di atas dinyatakan dengan koordinat Cartesian Relatif
maka titik A = 5,8 dan B = @7,6. Untuk titik yang pertama (A) selalu dinyatakan

3
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dalam koordinat absolut, sedangkan titik berikutnya (B) dihitung X dan Y-nya dari
titik A dinyatakan dengan tanda @ (relatif dari titik yang pertama).

y
BE@7k
Vi
ABS i
a 7 #
~ ~
”
oo 5

Gambar 1.4 Koordinat Cartesian Relatif

3) Koordinat Polar Relatif
Sistem koordinat absolut terdiri dari X = axis Y = ordinat, penulisan

koordinatnya dipisahkan oleh tanda koma (X,Y), letak suatu titik dinyatakan oleh
suatu koordinat,

0.0

Gambar 1.5 Koordinat Polar Relatif

Ketiga sistem koordinat ini dapat digunakan semuanya pada proses
penggambaran dan pengeditan gambar. Pemilihan sistem koordinat tergantung
pada kondisi objek yang harus digambar atau objek yang harus diedit.

Perhatikan gambar kotak segi empat di bawah ini, pada tabel diperlihatkan
ketiga sistem koordinat untuk membuat kotak segi empat tersebut.

4
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15
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Gambar 1.6 Proses Pembuatan Obyek Kotak dengan Koordinat

Koordinat A B C D A’
Absolut/Cartesian 2,1 12,1 12,16 2,16 2,1
Cartesian Relatif 2,1 @ 10,0 @0,15 @-0,0 @0,-15

Polar Relatif 2,1 @10<0 @15<90 @10<180 @15<270

1.3. INPUT PERINTAH CAD
1) Toolbar

Memasukkan perintah mengunakan toolbar dengan cara mengklik ikon pada
toolbar sesuai maksud perintah pengguna.

IDzHCRECIXDDEBIS| G- - [ORRB%|EEEF S| DEA] standrd v| o#| 150-25 v | B Standard v| /2| standard Y
ll AutoCAD Classic «{@},}‘o‘jlgﬁ QEE FOo v & ‘g 5l O Bylayer v/ ByLayer ‘| Bylayer ||| ByColor

Gambar 1.7 Toolbar standard AotoCAD
2) Pull down menu/ menu bar

Pull-down menu bisa diakses bila Anda menggunakan AutoCAD versi 2008
ke bawah. Sedangkan bila Anda pemakai AutoCAD versi 2009 ke atas, akses pull-
down menu harus diubah dahulu ke tampilan AutoCAD versi 2008.
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Formst Tools

3) Keyboard

Modeliing

Line
Ry
Construction Line

ZINA

Multiline

Polyline
3D Polyfine
Polygon
Rectangle
Helu

MmuopL

Arc 3 ;° 3Points

Circle >
(. Start, Centes, End

Donik 7 Stan, Centes, Angle
Spline . Stant, Center, Length
Ellipse

>
Block , | & S End Angle

V" Stadt, End, Direction

Table... {1 San, End Radius
Point
£~ Center, Start End

££ Center, Start, Angle
7 Center, Statt. Length

Hatch...

Gradient..

Boundary... e
ontinue

e d @A

Region
Wipeout

Revision Cloud

o7 7%
Le

(35}

Text

Gambar 1.8 Pull-down Menu

Memasukkan perintah menggunakan keyboard dengan mengetikkan

perintah-perintah ke dalam AutoCAD. Berikut beberapa fungsi tombol keyboard.

Gambar 1.9 Keyboard

TOMBOL

FUNGSI

KETERANGAN

F1

Help

Membuka jendela menu help yang membantu anda
dalam memberikan penjelasan mengenai perintah-

perintah dan variabel.

F2

Flipscreen

Mengaktifkan tampilan jendela text yang
menampilkan perintah-perintah aktif

sebelumnya

F3

Osnap Toggle

Fungsi tombol untuk menon-aktifkan fungsi osnap
tanpa harus mengeklik pada bagian status bar
jendela AutoCAD.

F4

Tablet

Menon-aktifkan fungsi TAB MODE, jika TAB MODE
aktif maka anda dapat menggunakan digitzer untuk
memindahkan gambar dalam kertas ke AutoCAD.
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TOMBOL FUNGSI KETERANGAN
Dengan style ISOMETRIC anda dapat
menggambar dalam salah satu dari tiga planes
FS Isoplane membentuk isometri dengan input perintah 2D.
Menampilkan koordinat atas posisipointer
6 Coords mouseyang sedang aktif dalam tampilan layar
AutoCAD.
Fungsi tombol untuk menon-aktifkan fungsi GRID.
F7 GRID
Fungsi tombol untuk menon-aktifkan fungsi
F8 ORTHO ORTHO.
Fungsi tombol untuk menon-aktifkan
F9 SNAP fungsi SNAP.
Fungsi tombol untuk menon-aktifkan
F10 POLAR fungsi POLAR.
Osnap Fungsi tombol untuk menon-aktifkan fungsi
F11 Tracking Object Snap Tracking.

1.4. TOOLBAR STANDARD

Toolbar standard yang berisi tombol-tombol perintah yang praktis dapat
digunakan untuk

menjalankan beberapa perintah, seperti membuka,

menyimpan dan menyalin file atau membatalkan perintah (undo).

D8RG XM K-

PB4 MELSEE| 0

w N

© N OB

Gambar 1.10 Toolbar Standard

Uraian Gambar 1.10 dari kiri ke kanan:

NEW, Membuka lembar kerja baru;

OPEN, Membuka file yang sudah ada/ tersedia;

SAVE, Menyimpan data/ dokumen gambar hasil rancangan dalam bentuk
extention.DWG;

PRINT, Melakukan kegiatan Print/ Mencetak gambar hasil dari pekerjaan.;
PLOT PREVIEW, Melihat tampilan gambar ;

PUBLISH, Mengirim file gambar kerja ke file web yang siap untuk multiuser;
CUT, Memotong Object secara keseluruhan;

COPY CLIPBOARD, Mengcopy object gambar yang telah tersedia ke dalam
lembar kerja lain;

PASTE, Menempatkan object yang telah dicopy;

7

Prodi Teknik Sipil Universitas Pahlawan Tuanku Tambusai



Praktikum AutoCAD 2D

10. MATCH PROP, Menyamakan property object yang dipilh dengan object yang
telah dipilih

11. UNDO & REDO, Mengulang atau maju kedepan jika terdapat kesalahan pada
object/ gambar;

12. PAN, Menggeser Tampilan object/ gambar;

13. ZOOM, Memperbesar/ memperkecil gambar dengan cara dialog;

14. ZOOM WINDOW, Memperbesar tampilan dengan membatasi bagian yang
akan diperbesar;

15. ZOOM PREVIOUS, Mengembalikan tampilan sebelumnya,;

16. PROPERTIES, Membuka tampilan untuk merubah tipe garis yang digunakan;

17. DESIGN CENTER, Membuka jendela file library Design Center yang berisi
simbol-simbol;

18. TOOL PALETTES, Berisikan simbol-simbol arsiran dilengkapi dengan warna
dasar untuk memberi simbol pada object;

19. HELP, Berisikan Info/ Bantuan jika ada sesuatu yang kurang dimengerti.

1.5. TOOLBAR PROPERTIES

Toolbar ini berisi tombol perintah yang digunakan untuk mengatur semua
hal yang terkait dengan object, seperti: warna, tebal garis, jenis garis, dan layer.

ByLayer V]I { Bylayer vh ByColor .

Gambar 1.11 Toolbar Project Properties

[ meyiae -]l

Uraian Gambar 1.11 dari kiri ke kanan:

1. COLOR KONTROL, Digunakan Untuk merubah warna object;
LINE TYPE, Digunakan untuk merubah tipe sambungan garis;
3. LINE WEIGHT, Digunakan untuk merubah tingkat ketebalan garis.

N

1.6. TOOLBAR DRAWING

Toolbar yang berisi tombol-tombol perintah yang praktis dapat digunakan
untuk menjalankan beberapa perintah, seperti membuka, menyimpan dan
menyalin file atau membatalkan perintah (Undo).

NXAQOONOD RO CT - BB A E<g°

Gambar 1.12 Toolbar Drawing

Uraian Gambar 1.12 dari kiri ke kanan:

1. LINE, Toolbar yang digunakan untuk membuat garis tunggal;
8
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W

© N O

10.

11.
12.
13.
14.

15.

CONSTRUCTION LINE, Membuat garis tak hingga;

POLYLINE, Membuat object garis yang bersifat tertutup atau menyatu;
POLYGON, Membuat object geometri minimal 3 buah dan maksimal 1024
sisi;

RECTANGLE, Membuat object bidang persegi panjang;

ARC, Membuat object lengkung/ garis busur;

CIRCLE, Untuk membuat object lingkaran;

REVCLOUD, Membuat object lengkung yang digunakan sebagai object
pelingkup; object kurva yang fleksibel,

ELLIPSE, Untuk membuat object Elips;

ELLIPSE ARC, Membuat object lengkung elips yang terbuka disalah satu
sisinya;

INSERT BLOCK, Memasukan object blok yang telah dibuat sebelumnya;
MAKE BLOCK, Membuat blok baru;

HATCH, Memberi garis arsiran pada sebuah object;

REGION, Membuat batas yang menghasilkan object baru dengan mengacu
object yang dipilih;

TEXT, Membuat object text.

1.7. TOOLBAR MODIFY

Toolbar ini adalah toolbar berisikan perintah-perintah yang mewakili untuk
membuat suatu object yang dikehendaki.

N RN ENNEE

Gambar 1.13 Toolbar Modify

Uraian:

1.

2
3
4.
5

»

ERASE, Untuk menghapus object yang dipilih;

. COPY OBJECT, Melakukan penduplikatan object yang sama,;
. MIROR, Digunakan untuk mengcopy object yang berhadapan;

OFFSET, Membuat duplikat garis/ object dengan jarak tertentu;

. ARRAY, Menduplikatkan object lebih dari satu secara tegak lurus, baik

searah sumbu X maupun sumbu Y;
MOVE, Memindahkan object dari satu titik ke titik lain;
ROTATE, Memutar posisi object searah X dan Y saja;

SCALE, Melakukan proses skala agar object dapat diperbesar maupun
diperkecil dari ukuran semula;

STRETCH, Meregangkan suatu object pada satu arah tertentu sejajar sumbu
X atau sumbu Y saja;

9
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10.TRIM, Untuk memotong garis yang saling berpotongan;

11.EXTEND, Untuk menambahkan panjang garis hingga besinggungan dengan
garis lainnya;

12.BREAK AT POINT, Digunakan untuk merobek object/ garis tertentu hingga
object yang tadinya tertutup dapat dibuka;

13.BREAK, Digunakan untuk merobek object/ garis tertentu, tetapi tidak
merubah dari bentuk awalnya,;

14.JOIN, Menggabungkan garis terputus;

15.CHAMFER, Memotong sudut tertentu pada sebuah object yang terletak pada
ujung sudut object tertentu, dengan jarak tertentu yang berbentuk garis lurus;

16.FILLET, Sama seperti Chamfer, hanya saja Fillet menggunakan Radius
sehingga hasilnya berbentuk lengkungan;

17.EXPLODE, Untuk menghancurkan suatu object tertentu sehingga tidak
berbentuk garis polyline tertutup lagi, tetapi hanya menjadi line biasa yang
sifatnya terbuka.

1.8. STATUS BAR

Status bar berada paling bawah. Didalam Status bar terdapat beberapa
tombol kontrol dan beberapa informasi ini berisi koordinat titik X, Y, dan Z yang
selalu berubah nilainya setiap kali kita menggerakkan mouse.

Tl B [ 0] < =+ Fal

Gambar 1.14 Status bar

Dibawah ini uraian fungsi dari masing-masing ikon:

1. Koordinat XYZ adalah merupakan informasi X, Y, dan Z, yang menunjukkan
posisi kursor (mouse) berada;

2. Kotak SNAP, Berfungsi untuk mengunci pergerakkan cross hair pada titik-
titik grid. Efek pergerakkan cross hair adalah seperti patah-patah;

3. Kotak GRID, Berfungsi untuk menampilkan atau menyembunyikan titik- titik
grid dilayar,;

4. Kotak ORTHO, Berfungsi untuk membantu dalam menggambar object agatr
garis selalu tegak lurus sejajar sumbu X dan Y apabila dalam keadaaan ON,
namun jika dalam keadaan OFF maka garis yang dibuat memungkinkan
berbentuk menyudut.

5. Kotak POLAR, menampilkan jejak suatu titik tertentu terhadap object lain,
yang ditampilkan adalah koordinat sudut yang ditunjuk;

6. Kotak OSNAP, merupakan singkatan dari object snap. Fungsinya untuk
mengunci pergerakkan cross hair dititik tertentu pada object akan ditandai
dengan ikon-ikon berbeda pada tiap titik yang ditunjuk;

10
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7. Kotak OTRACK, adalah singkatan dari object Tracking. Fungsinya hampir
mirip dengan POLAR. Berfungsi untuk menampilakn jejak suatu titik awal
terhadap object yang ditunjuk tersentuh oleh cross hair;

8. Kotak LWT, berfungsi untuk menampilkan perbedaan tebal garis yang dibuat
dilembar kerja, namun dalam kondisi mati perbedaan tebal garis tidak
ditunjukkan.

9. Kotak MODEL, berfungsi untuk melihat object yang telah kita buat sehingga
dapat terlihat tampilannya dapat diperbesar maupun diperkecil
menggunakan scroll tetapi tidak merubah ukurannya.

1.9. COMMAND LINE

Command Line adalah tempat untuk mengetikkan perintah, nilai, dan
besarnya sudut yang kita inginkan. Lalu pada bagian atasnya terdapat Command
Windows yang menampilkan informasi dan tuntunan langkah setiap perintah yang
dimasukkan untuk membentuk sebuah object.

 Command : _break Select object: *Cancel*
Command:

Command: Jjoin Select source object:
Gambar 1.15 Command Line

11
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e%ODUL 2

Tujuan pembelajaran:

1. Mahasiswa mampu mengatur lembar kerja AutoCAD menurut spesifikasi
gambar yang dibutuhkan.

2. Mahasiswa mampu melakukan input perintah dan berinteraksi dengan program.

3. Mahasiswa mampu menggunakan menu bar view dan format.

2.1 MEMULAI MENGGAMBAR DENGAN AUTOCAD

2.1.1 AutoCAD Customization
1. Bukalah program AutoCAD

Command: STARTUP
Enter new value for STARTUP <0>: 1 <enter>
Pilih 1 untuk menampilkan Startup secara default setiap kali membuka AutoCAD.

Pilih 0 untuk menghilangkan Dialog Box Startup setiap kali membuka AutoCAD.

2. Default setting pilih Metric

T

=
G ﬁ [ 4% Startfrom Scratch

Defaut Saings
rmpestal fast and rehes)

@ Yarrc

Autodesk’

Gambar 2.1 Dialog Box untuk Menentukan Satuan dalam AutoCAD

3. Pada pilihan Template pilih Acadiso.dwt
12
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o= 0O |[:1 JN UseaTemplate |

Select 3 Template
Aced temed pht siykes dit

Acac ramed plot ayke?d dut

Acad dnt F
Acadid dwt

Aczdis named pict styies vt

Acadiao named piol diaedd dut

| Acacio dedt

Aaciso 3.

Bowse. |

Tamplats Deacsigtion
Nomna intemationsl imaic) daming templata. Usee Color Depercent Pt
Syes.

Autodesk’

Gambar 2.2 Pemilihan Standar Lembar Kerja

4. Pilih Advance Setup OKk.

= 0O 0 ‘& Use a Wizard

Sekect o Vieard.

Sete the unts, ks, anhs maaaus, angh dscion. and e for your rew
damng. Bosd cn the templite scadun.ave.

ok || Cencel

Autodesk

Gambar 2.3 Select A Wizard
5. Tentukan Units

» Units Select the unit of measurement.

Angle © Decimal

(©) Engineeiny
Angle Measure LR g
(©) Architectural
Angle Direction
(7) Fractional
Area

() Scientific

Precision:

Gambar 2.4 Setting Units

6. Tentukan Angle
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Select the angle of measurement and the precision for
angles.

» Ange © Decimal Degrees

Angle Measure Deg/Min/Sec

Angle Direction ) Grads
Area *) Radians

() Surveyor

Precision:

Gambar 2.5 Setting Angle of AutoCAD

7. Tentukan Angle Measure

Select the direction for angle measurement

Ange © East

» Angle Measure @® North
Angle Direction West
Area - South

*) Other

Gambar 2.6 Setting Direction for Angle Measurement

8. Tentukan Angle Measure

; Select the orientation for angle measurement.
Units
Angle

Angle Measure © CounterClockwise

*) Clockwise
» Angle Direction

Area

Gambar 2.7 Setting Orientation for Angle Measurement

9. Tentukan luasan Area
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Units
Angle
Angle Measure

Angle Direction

» Area

Enter the area you want to represent using full scale
units. Example: to draw in an area 12 x 9 meters, enter
12 under Width and 9 under Length.

Width:

Gambar 2.8 Penentuan Ukuran Lembar Kerja

2.2 MENU BARVIEW &

1. ZOOM

Menu bar

Perintah Singkatan Short-cut

View Zoom

Zoom Z -

Command: Z <enter>

Specify corner of window, enter a scale factor (nX or nXP), or
[All/Center/Dynamic/Extents/Previous/Scale/Window/Object] <real time>: all

Regenerating model.

Contoh:

1. Buka file : C:\Program Files\Autodesk\AutoCAD2013\Sample\Database

Connectivity\db_samp.

2. Jalankan perintah ZOOM.
3. Terdapat beberapa opsi pada command line, praktikan bisa memilih opsi
yang ada dengan mengetikan huruf kapital sesuai opsi yang dipilih.

5 oot P flpiflsf »

A

Realtime

Previous
Window
Dynamic
Scale
Center
Object
In

Out

All
Extents

B0 0 LK

Adt6CAD Clssic <1 W EAI Um0

-,:‘>U: W

[-1TopllZ0 Wiretrame]

|
TR OO am e alw

e R

43 i\, Wodel {Layouet / < >

Gambar 2.9 Contoh Gambar yang Tersedia dalam AutoCAD
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2. PAN

Menu bar Perintah Singkatan Short-cut
View Pan Pan P -
Command: P <enter>
Press ESC or ENTER to exit, or right-click to display shortcut menu.
{Tf‘ Realtime
u@ Point
@ Left
T Right
?@ Up
™ Down
Gambar 2.10 Ragam Pilihan dalam perintah Pan
Menu bar Perintah Singkatan Short-cut
View VIEWPORTS a/ VPORT -
Viewport -VIEWPORTS
-
[ ox Cancel | el
Gambar 2.11 Viewports
Menu bar Perintah Singkatan Short-cut
Format Layer.. LAYER a/ LA a/ -La -
-LAYER
16
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X| Current layer: 0 J3

o

B < S 5 SE X v & &
& Filters «|l's.. Name O.. Fre... L.. Color Linetype Lneweight PlotSt.
= g Al v 0 v O ‘O W wh.. Continuo.. — Defa...

= Al Used Layers

Invert filter «

T Laer Properties Hanager

All: 1 layers displayed of 1 total layers

Gambar 2.12 Setting Layer

5. FORMAT TEXTSTYLE

Menu bar Perintah Singkatan Short-cut
Format DDSTYLE - -
TextStyle..
Curmrernt text style: Standard
Bles: Font
& foadive Fort Name Fort Style:
o : & bt shoc E e
Use Big Font
Slz%Mnmati_ve 1 Height
0.0000
All styles ::1 Effects
Upside down Width Factor:
o o 1.0000
AaBbCg 7 S
Vertical 0
(o= ()
Gambar 2.13 Setting Text Style
Menu bar Perintah Singkatan Short-cut
Format DDIM - -
DimensionStyle..
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Y Dimension Style Manager. )
Cument dimension style: Standard
Styles: Preview of: Standard
& A;g;mve Set Cument

el

&
11955 -
ok |
RIIEIMS—/ )

List: R Description
B‘SME . Standard
) Dlont st style ¥

Gambar 2.14 Dimension Style Manager

Dimension line
Arrow size r Offset from dim line
Extend beyond dim line —» :; 4_5525t

«— Extention line

//

Gambar 2.15 Keterangan dari Elemen Dimension Style Manager

Berikutnya setelah style diatur, kita dapat menggunakan fasilitas dimension sesuai
keinginan pengguna.

\7, Dimension Space
-|*  Dimension Break
{1 Quick Dimension
/°  Multileader
f=f Linear @1 Tolerance...
%y Aligned (+) Center Mark
{~ Arclength 7] Inspection
;¢ Ordinate #\s Jogged Linear
@ Radius H Obllque
P Jogged Align Text 5
(") Diameter
ﬁ_ Ak % Dimension Style...
kA4 Override
= Baseline tzl Update
(11 Continue T%  Reassociate Dimensions

Gambar 2.16 Fasilitas Dimension
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7. TABLE STYLE

Menu bar Perintah Singkatan Short-cut
Format TabelStyle - -
TableStyle..
& Table Style
Current Tablestyle: Standard
Styles: Preview of : Standard
[ standard | Set Cument | [
Title New.
Fouder | Foar | Hosder oy
Data Dala Data
Data Daba Data
Data Data Data
Data Data Data
Deta Deta Deta
Deata ] Data
| Data Data Data
List:
Al styles v
Gambar 2.17 Ta@St&le
Menu bar Perintah Singkatan Short-cut
Format DDPTYPE - -
PointStyle..
Brontsye o
C X
O] O] [3][X][O]
ElElEIFEE]
Point Size: | 0.5000 Units
) Set Size Relative to Screen
@) Set Sze in Absolute Units
[ 0K J |  Cancel ‘ ‘ Help
Gambar 2.18 Point Style
Option Set Size:
1. Set Size Relative to Screen, untuk ukuran Point
dalam prosentase terhadap layar monitor.
2. Set Size in Absolute Units, untuk ukuran point
dalam suatu unit.
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9. MULTILINE STYLE

Menu bar Perintah Singkatan Short-cut
Format MLSTYLE - -
MultilineStyle..
e e
Curent Multine Style STANDARD Desciighon
Siyies:
£Z Element
— Start End Offet  Colon Linetype
New. Line: ™ BYLAYER  BylLager
75 BYLAYER ByLaper
Mody. Ol
Irner
Angle 30.00 3000 |  Add Delete
Fil Difsst 75
jox Fil color: [ Nee =
e Color | ey v
Preview of STANDARD
— —e Display joinf Linetype Lnelype.
0K Cancel Help
oK Cancel Help

Gambar 2.19 Multiline Style

4. MENU BAR DRAWING
Uraian berikunya akan dijelaskan mengenai perintah drawing, praktikan untuk selalu

ikuti instruksi asisten.

10. LINE

Menu bar Perintah Singkatan Short-cut
Draw Line Line L -
(Click)
(Click)
Gambar 2.20 Penggunaan Perintah Line
Menu bar Perintah Singkatan Short-cut
Draw Ray Ray - —
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AUtoCAD Classic e EEEETT & o 2 Woine]|

,
=1

(Click)

g M B &5

B

(Click)

B el 20 EE 0L LR

. (Click)

= I /(Click) N_ (Click)
.n.< ¥ W0 Moddl STyt / Layod2 < ¥ =

Gambar 2.21 Perintah Ray

12. CONSTRUCTION LINE

Menu bar Perintah Singkatan Short-cut
Draw XLine XL -
ConstructionLine

l AutoCAD Classic v {5} -t}-la“ FEEET D - & G s\-.l W Gyl

g * § (=1Top][20 Wirsframe] A é
- B
O Click &
c e, (Click)
o o
2| (Click)
2 " (Click) =
= &
& Click £
A (el (Click) =
y B
. D1, Model [ Tayo 7 Layoiz / N

Gambar 2.22 Perintah Construction Line

13. MULTILINE

Menu bar Perintah Singkatan Short-cut
Draw MLine ML -
MultiLine
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(Click) (Click)
Click)
(Click)
(Click)
A (Click)
(Click) Clle)
(Click) (Click)
Gambar 2.23 Perintah Multiline
Menu bar Perintah Singkatan Short-cut
Draw PLine PL -
PolyLine

PL Length Arc Arc Length Enter.

(Click)

(Click)

(Click) (Click)

Gambar 2.24 Contoh Obyek Polyline

15. POLYGON

Menu bar Perintah Singkatan

Short-cut

Draw PolyGon POLYGON POL
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(Click)

Gambar 2.25 Contoh Obyek Polygon

16. RECTANGLE

Menu bar Perintah Singkatan Short-cut
Draw Rectang REC -
Rectangle
(Click)
1 (Click)
Gambar 2.26 Contoh Obyek Rectangle
Menu bar Perintah Singkatan Short-cut
Draw Arc ARC A -
(Click)

(Click)

Gambar 2.27 Contoh Obyek ARC
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5. CIRCLE
Menu bar Perintah Singkatan Short-cut
Draw Circle CIRCLE C -
(Click)
Gambar 2.28 Contoh Obyek Lingkaran
Menu bar Perintah Singkatan Short-cut
Draw Spline SPLINE SPL -
(Click)
(Click)
(Click) (Click)
(Click)
Gambar 2.29 Contoh Obyek Spline
Menu bar Perintah Singkatan Short-cut
Draw Ellipse ELIPSE EL -
Gambar 2.30 Contoh Obyek Ellipse
Menu bar Perintah Singkatan Short-cut
Draw Point POINT PO -
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A e S

| | i w & — Point
| | \ \
| | \ \

W —— — 8- — — —
| | 1 \

Gambar 2.31 Contoh Penggunaan Point
Menu bar Perintah Singkatan Short-cut

Draw BLOCK BLOCK - _

Block Definition

Name:
Base paint Objects Behavior
[T Spexify On-screen [ Specity On-screen [] Annatative |1
:E‘ Pick point @ Select objects ‘ E
¥ 00000 ) Retain [7] Scale uriformly
v. [ooooo (@ Convert to block. [] Allow exploding
, ) Delete
2400000 L No objects selected
S ettings Description
Block unit:
Milimeters =
Hypeilink. ..
~| Open in block exditor [ ok ][ concel |[ Hep |
Gambar 2.32 Dialog Box Block Definition
22. HATCH
Menu bar Perintah Singkatan Short-cut
Draw HATCH HATCH H/BH -
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LY Hatch and Gradient =
Hatch | Gradient Boundaries lelands
Typs and pattem Add: Pick points 1 Isjand detection
Tipe Predefined v Iefand display styla
7 74| Add: Select cjects o
Pattem ANSI31 ﬂ[] . %
R 2 Y
Swateh: Lo Z
) (%) Normal (O) Outer O lgnoe
- Boundary retention
Angle and scais X
| Retain boundarieg.
Angle Scale —
0 ':] 1.0000 ':} Options Object type:
3 e i Annotative |1
Boundary set
v A r v
Breesute —— |

__ Create separate hatches

Gap tolerance

Draw order: . ——
Send behind boundary :J Tolerance 0.0000 unts
Hatch orgin

Inhert options
ni\ Usa cument orgin Inhent Properties (¥ Use cument origin
O Speciied ongn -
) Use source hatch origin
1

|

Cance (G]
Gambar 2.33 Dialog Box Hatch and Gradient

Contoh dari Hatch dan Gradient seperti gambar berikut:

Gambar 2.34 Contoh Penggunaan Perintah Hatch Pada Obyek Lingkaran

23. BOUNDARY

Menu bar Perintah Singkatan Short-cut
Draw Boundary BOUNDARY BO -

' |

__% ___________ +— — s
| |
| |
| |
| |
| [ |
A L S
| |

B B — +- - -

| | | I
Gambar 2.35 Contoh Penggunaan Perintah Boundary
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24. REVISION CLOUD

Menu bar Perintah Singkatan  Short-cut
Draw Revision Cloud REVCLOUD - -

Gambar 2.36 Contoh Penggunaan Perintah Revision Cloud

25. TEXT

Menu bar Perintah Singkatan  Short-cut
Draw Text DTEXT DT -
MultiLine/ Single Line
Text
MULTILINE TEXT SINGLE LINE TEXT

MULTILINE TEXT
MULTILINE TEXT
MULTILINE TEXT...dst.

Gambar 2.37 Contoh Penggunaan Perintah Text

Beberapa karakter unicode dalam AutoCAD:
1. %%U, Underline

MAJULAH GUNADARMA..

Gambar 2.38 Contoh Penggunaan Perintah Underline

2. %%0, Over Line.

C(%Z'w'/ @Zf[ﬁ%f’iﬁ%

Gambar 2.39 Contoh Penggunaan Perintah Over Line
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3. %%C, Notasi Diameter.

Rebar @12 BJTP-24

Gambar 2.40 Contoh Notasi yang Biasa Digunakan
4. %%P, Plus Minus.
+ 0.00 Muka Lantal
Gambar 2.41 Contoh Penggunaan Simbol Plus Minus
5. %%d, Simbol Derajat.
SUDUT ROTASI 30°
Gambar 2.42 Contoh Penggunaan Simbol Derajat

6. Pengatuan Kesejajaran Teks.

“op Left (TL) Cf"*g ©
Top Cefiter (TC) ~ Middie (M)
— Top Right (TR’ Right (R),
e (ML)riAlrignf(Ag)Ji
——— MiddieCenter ey = Wb &S0
Middle Right (MR}
Bottom Left (BL) )
Bottom Cgnter (BC) Fmit (Fy
Bottom Right (BR),

Gambar 2.43 Pengaturan Kesejajaran Teks

26. Soal-soal latihan modul 2

Buatlah file baru dengan nama TUGAS-GARIS-HURUF, kemudian buatlah gambar
seperti terlihat di bawah ini, bila telah selesai simpanlah pada folder dengan nama, NPM,
kelas.

1. Gambarkan kembali objek gambar dibawah ini.!

Limits 20x20
Perintah Gunakan perintah Line, Polyline.
Metode + Koordinat Abs/ Cartesian

» Koordinat Cartesian Relatif
* Koordinat Polar Relatif
Dimention Style & layer * lkuti petunjuk instruktur
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222 322 522 6.22 1 1
2 2
3,20 520 —
1
419 -
2,18 618 11,18 4

3

3 3
3

11,13

Gambar 2.44 Objek Sederhana 1

1 1

27 =

3 2.2321

22

*ukuran tidak perlu ditampilkan
Gambar 2.45 Obyek Sederhana 2
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*Ukuran tidak perlu ditampilkan

Gambar 2.46 Obyek Sederhana 3

2. Gambarkan 10 variasi objek tiap object memiliki style yang berbeda, dengan
ketentuan sebagai berikut.

Limits 100x100
Perintah Gunakan perintah Line, Polyline.
Metode » Koordinat Abs/ Cartesian

» Koordinat Cartesian Relatif
» Koordinat Polar Relatif

Dimention Style & layer

* lkuti petunjuk instruktur

500

200

800

100

500

500

500

OBJEK 1
,.

SKALA : 120

Gambar 2.47 Obyek Sederhana 4
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t%ODUL 3

Tujuan pembelajaran:

1. Mahasiswa mampu mengatur lembar kerja AutoCAD menurut spesifikasi
gambar yang dibutuhkan.

2. Mahasiswa mampu melakukan input perintah dan berinteraksi dengan program.

3. Mahasiswa mampu menggunakan menu bar modify dan dimension.

3.1 MENU BAR MODIFY DAN DIMENSION

Uraian berikunya akan dijelaskan mengenai perintah drawing, praktikan untuk
selalu ikuti instruksi asisten.

27. MATCH PROPERTIES

Menu bar Perintah Singkatan Short-cut
Modify Match MATCHPROP a/ MA -
Properties PAINTER
Sebelum Setelah

6. ERASE
Menu bar Perintah Singkatan Short-cut
Modify ERASE E _
Erase
Sebelum Setelah

Hapus Lingkaran 1,3,5
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28. COPY

Menu bar Perintah Singkatan Short-cut

Modify COPY COPY CO a/ CP -

Sebelum Setelah

O

29. MIRROR

Menu bar Perintah Singkatan Short-cut
Modify Mirror MIRROR MI -
Sebelum Setelah

30. OFFSET

Menu bar Perintah Singkatan Short-cut

Modify Offset OFFSET O -

Sebelum Setelah

O
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31. ARRAY

Menu bar Singkatan Short-cut
Modify AR -
Array
Sebelum Setelah
0 0 i 0
3x2
Menu bar Singkatan Short-cut
Modify Move M -
Sebelum Setelah
C'ititik A ntitik A titik B
T N\ ST = e V
= 7——'4—#—71_ _ = ﬁ;r‘} . : —
[ - = T L -
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33. ROTATE

Menu bar Perintah Singkatan Short-cut
Modify Rotate ROTATE RO -
Sebelum Setelah
—
_,:::ﬂi??;}
~ “r—.‘ﬂ I‘L—x_ H[ :”
—J Putar 90°
Menu bar Perintah Singkatan Short-cut
Modify SCALE SC _
Scale
Sebelum Setelah
1.5 Kali
Menu bar Perintah Singkatan Short-cut
Modify Stretch STRETCH S -
Sebelum Setelah
34
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strech out
36. TRIM
Menu bar Perintah Singkatan Short-cut
Modify Trim TRIM TR _
Sebelum Setelah
37. EXTEND
Menu bar Perintah Singkatan Short-cut
Modify Extend EXTEND EX -
Sebelum Setelah
38. BREAK
Menu bar Perintah Singkatan Short-cut
Modify BREAK BREAK BR -
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Sebelum Setelah

— Click

39. JOIN

Menu bar Perintah Singkatan Short-cut
Modify JOIN JOIN J _
Sebelum Setelah
T | O e e T
Ran ) X

( o e L [ )

\ 5 h" / \ 7
1] = % [ e Y e

40. CHAMPER

Menu bar Perintah Singkatan Short-cut

Modify Champer CHAMPER CHA -

Sebelum Setelah

41. FILLET

Menu bar Perintah Singkatan Short-cut

Modify Fillet FILLET F -
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Sebelum Setelah

42. EXPLODE

Menu bar Perintah Singkatan Short-cut
Modify Explode EXPLODE X -
Sebelum Setelah

43. Soal-soal latihan modul 3

Buatlah file baru dengan nama TUGAS-GARIS-HURUF-2, kemudian buatlah gambar
seperti terlihat di bawah ini, bila telah selesai simpanlah pada folder dengan nama, NPM,
kelas.
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| E— 13 S — 140
|
=7
13 14.0
1
|
; 1.5
L f
2.0
4.0
10 14.0
40
3 20
‘ |
1.5
= i
Jarak antara garis yang sejajar 0.2 Jarak antara garis yang sejajar 0.2

Gambar 3.1 Contoh Obyek Sederhana Beserta Tahapannya

R1.00

24.57

Gambar 3.2 Obyek Kipas
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DETAIL A

Gambar 3.3 Roda (Gear)

TN
- §
/ §
§
/ ] o
S
/ \
; 1360 §
) )
Il i \
| . —.
IIL 620 —1 l
: 1360 4 790 {

Gambar 3.4 Kusen Pintu jendela 2 (PJ2)
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f— 335 — ’ §
.l 1635 l
Gambar 3.5 Kusen Pintu Jendela 1 (PJ1)
o R \ AN
\ MY
"’-’[ N \ N
‘l 1380 l
Gambar 3.6 Bouvenlight (BV)
60 50 60
1
- S N N
bt 720 720 720

Gambar 3.7 Kusen Jendela 2 (J2)
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r%ODUL 4

Tujuan pembelajaran:

1. Mahasiswa mampu menerapkan perintah-perintah dalam menu bar view, insert,
drawing, modify, dan dimension dalam menggambar denah.

2. Mahasiswa mampu menggambar denah rumah sederhana, denah situasi jalan,
tampak dan potongannya yang baik dan benar.

4.1 PRINSIP MEMBUAT DENAH

4.1.1 Mengatur Units dan Limits

Prinsipnya dalam menggambar suatu denah baik denah gedung, situasi
jalan, bandar udara, atau pelabuhan ialah menentukan skala terlebih dahulu. Dalam
tab model program Cad merupakan lembar keja yang dianggap tak terhingga,
sehingga skala perbandingan bisa diperkecil (1:100, 1:50, dll), sama (1:1) maupun
diperbesar (50:1, 100:1). Sehingga kita harus menentukan batasan (limits) pada
lembar kerja. Mengatur satuan (units) juga perlu ditentukan diawal untuk
mempermudah pekerjaan.

Formatunits

Formatdrawing limits

4.1.2 Mengatur Layer

Mengatur layer merupakan salah satu cara untuk membuat karakteristik
suatu garis/ pola, sehingga memudahkan kita untuk membedakan garis satu sama
lain.

Format layer (tentukan karakteristik garisnya).
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Gambar 4.1 Layer Properties Manager

4.1.3 Membuat Block Reference/ Block Definition

Fungsi dari block definition ialah membuat editor terpisah dari lembar kerja
model ke lembar kerja block editor untuk membuat template object tertentu.
sehingga memungkinkan objek tersebut tidak terganggu pekerjaan yang lain.

Tools Block Editor atau ketik Bedit enter. (untuk membuka).

Ketik B enter Select Specify Object (pilih objek) OK. (untuk membuat objek).

Double click objek yang diblock Edit/ modify Close Block Editor. (untuk
merubah/ mengganti objek)

[ Block Definition

Hyperink...

Open in block editor

nsert Create Block Base point Behavior
Editor Specify On-screen [ Specify On-screen [J Annotative (1
Block 4 Ll Pick point [f} | Select objects k2 ck orientation

X: |0.0000 O Retain [] Scale uniformly
o o Convert to block

Y: |0.0000 @ Convert to bloc Allow exploding

O Delete

Z 0000

= ‘A No objects selected

Settings Description

Block unit:
Millimeters ~

Cancel

Help

Gambar 4.2 Block Definition
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4.1.4 Membuat As Grid

Membuat As Grid dapat membantu menentukan sketsa awal, pada
pekerjaan menggambar, dan memudahkan orang yang membaca gambar tersebut.

N = -

) | __ _ l___

Gambar 4.3 As Grid

4.1.5 Menyesuaikan Garis, Teks dan Dimension Style

Berikut ini merupakan gambaran mengapa pentingnya menyesuaikan garis/
teks/ dimension style dalam sebuah gambar.
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20 00
- T-ZOOT—QOO—TZOOT
4 o
\
900
)

/ . 1—303*1
,;mﬁ/ 1308
POTONGAN D -D POTONGAN D - D
SRALE-I:300 @ SKALA 1:100

Gambar 4.4 (kiri) gambar tidak proposional, (kanan) gambar proporsional.

4.2 DENAH RUMAH SEDERHANA

Denah rumah sederhana biasanya terdiri dari denah keseluruhan, denah
pondasi, denah kusen pintu/ jendela, denah sanitasi/ drainase, denah elektrikal,
denah kuda-kuda, dan denah atap. Berikut ini merupakan uraian mengenai
langkah-langkah membuat denah rumah sederhana:

1. Menggambar as grid bangunan.
a. Pilih layer grid, nonaktifkan fungsi plotable (dalam denah rumah ini grid
tidak dicetak) pilih construction line masukan koordinat awal 0,0
Tarik searah sumbu X dan Y enter.
b. Offset sesuai dimensi denah Gambar 2.15 a.
Beri nama untuk masing-masing garis seperti gambar 2.15 b.
d. Setelah pekerjaan selesai seperti gambar 2.15b simpan gambar
menggunakan block definition. B rename select obj. OK.

o

Y
o o i -
' ' L | | Lo
| I | |
T____l _____ [ el _ @-——Jl ————— lL— ——————— :——41~——
| I | |
8 | | | | | | | |
S I I | [ | | ' |
N | | | | | | | |
I I I I el o SO | NSO,
I N [ T @' I I I |
| I | | [ | [ I
o | I | | | | | I
S | I | | | | [ I
| I [ [ | | [ I
L | I | | | | [ I
| I | | | | [ I
S D | S | | I |
e - B
= | | ' ' X | | I I
e T ——t——— S S S A S
| I | [ ®$_ : ' T
I | |
I | | ' '

|
|
2000 ———3000 —} 1000} @ é) @

(a) (b)

Gambar 4.5 as grid bangunan
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e. Kemudian gambar as bangunan sesuai pada gambar 2.16

|
I
WS |
l
J
1
J
1
l
\
1
|

Gambar 4.6 as bangunan

2. Menggambar penampang kolom (ditetapkan 15/15 untuk rumah satu
tingkat). Menggunakan Rectangle 150,150 enter.
a. Setelah pekerjaan selesai seperti gambar 2.16 simpan gambar
menggunakan block definition. B rename select obj. OK.

Jhwoﬁ

Gambar 4.7 Kolom 150 cm X 150 cm

3. Menggambar potongan kusen pintu, daun pintu, kusen jendela dan daun
jendela. Buka tugas sebelumnya.

4. Memasang kolom untuk setiap maksimum bentang 3 meter atau setiap sudut
siku bangunan.
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Gambar 4.8 Denah Penempatan Kolom

5. Memasang pintu dan jendela.

Gambar 4.9 Denah Penempatan Jendela

6. Menggambar dinding/ pasangan batu bata.
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| | | |
| I | |
Gambar 4.10 Denah Lengkap dengan Dindingnya

7. Membuat garis atap rumah

1000
J TmOOT 1 1“

110001‘

i1000L

Gambar 4.11 Visualisasi Atap Berdasarkan Denah yang Telah Dibuat
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8. Memberikan dimensi.

VOOO

___—T N
N
o
o
o
> e
w
o
o
o
—
—x
o
o
o
—

}100041000+1000 - 1500 +—— 2500 —+1000+
| | | l
Gambar 4.12 Denah Rumah Sederhana Lengkap dengan Atapnya

4.2.1 MENGGAMBAR TAMPAK RUMAH

Uﬁ\_lf.LlllJ_LlJI [T]]
I

I I
L] L]

TR ETET N ETE TR

<

LTI

i
1l

Gambar 4.13 Tampak Depan Rumah
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4.2.2 POTONGAN A-A DAN B-B RUMAH SEDERHANA

ANz B
=

1 +3.20
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-

_ g::1.15

+—2000 3000 +1000 +

6000
Gambar 4.14 Potongan Rumah

4.3 TUGAS 2

a. lkuti petunjuk instruktur, gambarkan denah pondasi, tampak belakang,
tampak samping kiri dan samping kanan dari denah rumah sederhana
diatas, kemudian berikan beberapa fasilitas seperti meja, kursi, tempat
tidur dan lain-lain untuk rumah tersebut. Fasilitas tersebut bisa didapatkan
dengan perintah Ctrl+2 pada lembar kerja AutoCAD, kemudian buka
desain center dan pindahkan.!

b. Gambar yang telah dibuat, dicetak rapi dalam kop dengan bentuk ekstensi
PDF.!
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4.4 DENAH SITUASI JALAN

Seperti uraian sebelumnya, ikuti instruksi instruktur.

-l

Bahu Jalan(Ar-Sand)

edian Jalan (DASHED2)

@ Denah Situasi Jalan RE. Martadinata-Kuningan City
skala 1:100

Gambar 4.15 Denah Situasi Jalan Raya

1. Menggambar as grid jalan.

Gambar 4.16 Pembuatan Denah Situasi Jalan Tahap 1
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2. Menggambar garis-garis jalan
ol L
&
g
ST
g N

o H W
He B B e

Gambar 4.17 Pembuatan Denah Situasi Jalan Tahap 2

3. Menggambar planterbox, trotoar, dan median jalan.

| | | | |
| ! | | |
| ' | | |
| | | | |
| | | | |

Gambar 4.18 Pembuatan Denah Situasi Jalan Tahap 3
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0.2m
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600

Gambar 4.19 Pembuatan Denah Tahap 4

4. Menggambar pola hatch untuk trotoar, dan bahu jalan.

Gambar 4.20 Denah Situasi Jalan
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4.5 POTONGAN MELINTANG JALAN

ASPHALT
SALURAN q_ HOTMIX 5 cm 400
900 —+ / DRAINASE /
. "

5

1_ J‘ 1250 l

L—1300

|

TEMBOK
PENAHAN TANAH

3500 '|' 1250—

3500

POTONGANC-C

%

SKALA 1:100

A
3]

Gambar 4.21 Potongan Melintang Jalan

TUGAS 3

1 Gambarkan denah situasi jalan dengan pola geometri yang berbeda!
2 Gambar yang telah dibuat, dicetak rapi dalam kop dengan bentuk ekstensi PDF!
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G%ODUL 5

Tujuan pembelajaran:

1. Mahasiswa mampu mengatur lembar kerja pada layout.
2. Mahasiswa mampu mencetak gambar dalam kertas sesuai skala.

5.1 SKALA

Pada saat proses penggambaran dengan AutoCAD, kita menggunakan skala
1:1 atau bisa dikatakan tanpa skala, karena kita menggambar sesuai dengan apa
adanya di lapangan. Akan tetapi pada saat kita menginginkan gambar tersebut
dicetak pada sehelai kertas yang ukurannya terbatas, barulah kita menggunakan
skala, agar gambar yang akan dicetak tersebut dapat tercetak pada kertas yang
tersedia.

Untuk mengetahui berapa skala yang harus kita tetapkan, ada beberapa hal
yang harus diketahui terlebih dahulu yaitu:

1. Asumsi satuan ukuran yang digunakan,
2. Ukuran bersih kertas yang digunakan,
3. Luas area gambar yang akan dicetak (termasuk semua notasi dan atribut
gambar).
Contoh 1
Diketahui:

Asumsi satuan yang digunakan 1 unit = 1 meter

Ukuran kertas bersih 18 cm x 28 cm = 0,18 x 0,28 meter

Luas area gambar, setelah diperiksa dengan perintah dist adalah 30 x 18 meter
(sudah termasuk area notasi dan atribut gambar).

Diminta:
Cetaklah dengan skala maksimal agar gambar dapat tercetak pada kertas dengan
ukuran seperti di atas.

Jawab:

Untuk mencari skala maksimal maka bandingkanlah antara ukuran gambar terpanjang
dengan ukuran kertas bersih terpanjang 30: 0,28 =107.143.
Bandingkan pula antara ukuran gambar terpendek dengan ukuran panjang kertas
terpendek 18 : 0,18 =100.
Ambil hasil perbandingan yang terbesar, dalam hal ini kita ambil 107.143, dengan
demikian skala maksimal untuk gambar tersebut ialah 1 : 107.143. Artinya: 1 cm
tercetak dikertas =107.143 cm dilapangan.
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Meskipun demikian, skala tersebut tidak lazim digunakan pada gambar- gambar
bangunan, kita bisa membulatkannya ke atas menjadi 1 : 120.

Masukan angka-angka tersebut ke dalam kotak masukan sebagai berikut.

Plotted MM | = | Drawing Units
10 1.2
atau
Plotted MM | = | Drawing Units
1 0.12
Contoh 2
Diketahui :

Asumsi satuan yang digunakan 1 unit =1 cm.

Luas area gambar, setelah diperiksa dengan perintah dist adalah 350 x 210 cm
(sudah termasuk area notasi dan atribut gambar).

Skala cetak ditentukan 1 : 100.

Diminta:
Berapakah ukuran kertas bersih yang harus disediakan agar gambar dapat tercetak
dengan skala 1: 100.

Jawab :
Untuk mencari ukuran kertas bersih, bandingkanlah antara ukuran gambar
terpanjang dengan skala 350 : 100 =35cm
Bandingkan pula antara ukuran gambar terpendek dengan skala210: 100 = 21 cm.
Dengan demikian makan ukuran kertas bersih yang harus disediakan ialah 35 cm x
21 cm.
Skala 1 : 100 dimasukan ke dalam setting skala sebagai berikut :

Plotted MM | = | Drawing Units
10 100
Atau
Plotted MM | = | Drawing Units
1 10

Dalam menentukan besaran skala akan banyak menentukan juga ketinggian
huruf baik untuk judul maupun dimensi, besarnya anak panah, jarak-jarak yang
dipergunakan dalam pengesetandimensi.

Untuk penggambaran dengan asumsi millimeter maka penggunaan skala
dalam printer maupun plotter sesuai skala yang diatur atau yang tertera dalam
konfigurasi dalam mencetak (plot model). Jadi skala 1 : 1 maka pengaturan skala
plotter juga 1 : 1 demikian halnya skala gambar 1 : 100 pengaturan skala plotter
jugal:100.
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Akan tetapi bila dalam menggambar asumsi yang digunakan dalam
penggambaran tidak menggunakan millimeter, maka pengaturan skala dalam plotter
akan berbeda perlu perhitungan yang cermat agar apa yang digambar sesuai dengan

skala yang diminta.

Di bawah ini ada catatan dalam pengaturan skala plotter bila menggunakan
asumsi meter (m) dan centimeter (cm), yang dipergunakan sebagai pedoman dalam

pencetakan dan menentukan tinggi huruf dan ketentuan lainnya dalam dimensi.

Asumsi meter

Skala 1:100

berarti 1 cm =100 cm

Skala Plotter

mm Unit
10 1
1 0.1

Huruf tinggi 1 mm — skala 0.1
2 mm — skala 0.2
3 mm — skala 0.3

Skala 1 : 50
berarti 1 cm =50 cm

Skala Plotter

mm Unit
10 0.5
1 0.05

Huruf tinggi 1 mm — skala 0.05
2 mm — skala 0.10
3 mm — skala 0.15

Skala 1l : 20

berarti 1 cm =20 cm
mm Unit
Skala Plotter 10 0.2
1 0.02

Huruf tinggi 1 mm — skala 0.02
2 mm — skala 0.04
3 mm — skala 0.06

Skala1l:10

berartil cm =10 cm

Skala Plotter

mm Unit
10 0.1
1 0.01

Huruf tinggi 1 mm — skala 0.01
2 mm — skala 0.02
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3 mm — skala 0.03

Skalal:5
berartil cm =5 cm
mm Unit
Skala Plotter 10 0.05
1 0.005

Huruf tinggi 1 mm — skala 0.005
2 mm — skala 0.010
3 mm — skala 0.015

Asumsi
centimeter
Skala 1:100
mm Unit
Skala Plotter 10 100
1 10
Huruf tinggi 1 mm — skala 10
2 mm — skala 20
3 mm — skala 30
Skala 1 : 50
berarti 1 cm =50 cm
mm Unit
Skala Plotter] 10 S0

Huruf tinggi 1 mm — skala 5
2 mm — skala 10
3 mm — skala 15

Skala1l:20
berarti 1 cm =20 cm
mm Unit
Skala Plotter 10 20
1 2

Huruf tinggi 1 mm — skala 2
2 mm — skala 4
3 mm — skala 6

Skala1l:10

berarti1 cm =10 cm

mm

Unit
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Skala Plotter 10 10
1 1

Huruf tinggi 1 mm — skala 1
2 mm — skala 2
3 mm — skala 3

Skalal:5
berartil cm =5cm
mm Unit
Skala Plotter 10 5
1 0.5

Huruf tinggi 1 mm — skala 0.5
5.1mm — skala 1,0
5.2mm — skala 1.5

5.2 KOP GAMBAR

Secara umum tidak ada kriteria khusus dalam membuat kop, hanya saja kop
harus memuat informasi dan keterangan gambar yang dibuat. Beberapa uraian
langkah dalam membuat kop antara lain:

1. Membuat kop dalam model space

Gambarkan kembali dengan ketentuan sebagai berikut:
ukuran dalam Milimeter, ukuran kertas A4.

S
210

Y.
|

80 117 20

77,14

297
Gambar 5.1 Contoh Kop Sederhana

Kemudian isi menggunakan perintah ATT pada command line, dengan keterangan
sebagai berikut:
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|
[

4= JURUSAN TEKNIK SIPIL Judul: Skala: I
%Y UNIVERSITAS GUNADARMA Rumah Sederhana 1:20 [
Mata Kuliah: Diperiksa  Aep Saepuloh No.: Tanggal: |
Praktikum AutoCAD Digambar.  Muh. Luthfanca paraf I

[

Gambar 5.2 Elemen Dalam Kop

2. Simpan dalam format .dwg

Gunakan perintah WBLOCK atau WRITEBLOCK kemudian pilih select object,
simpan menngunakan nama KOP TUGAS A4, dan pilih satuan millimeter.

3. Setting kertas dalam layout
Kertas diatur dalam lembar kerja layout, berikutnya ikuti instruksi instruktur!

&) Plotter Casﬁgwanqu-nmfomfﬂ‘k (==

Gereal| Patz | Device and Docamant Setings |

[ DWG To POF.pc3
C17 Hed
b g [ Souice and Sae <Size. IS0 il bised 44 |210.00 « 297.00 M)
N I Ty (i ) Graphics
- i Eh Cuzom Piepaitios
ot {2 Userdelined Peps) Sizes & Cabieicn
7 (Custom Paper Seas
Nore: DG To FDF - = 5
B 0We To FDFoc) frozie -H3 ModlySterdard Paper Sices [Pinteble drea)
Platter: DING To POF - POF ePkot - by Autodesk Fiker Papes Sizss
Whee: e -~z Flotter Calbealion
FMP Fie Narre <C:\Users\nagebeckh sppdarsiiazming\autode
Desaription:
o i v
Modiy Standard Paper Sizae
gt iz D150 i bieed 2423700 2 2.
(SO Nl bhond A4 (297.00 x 210,00 MM} - ! ot cbject Inewsghts.
Mot tranaparency
Fhotares Piot acale ¥ Fot with plet styles
‘What ta plot: It to paper 7] ot paparaace kst
ot v et = dacts
Plst oPet {orign cat t prntable ¥63) 1 am =|=  Drawmgosentation
y: 0f0 mn rver fhe ok Portrat
2 1 w E———
- pye— lA_ [ seveas Dty
y; 060 nn Scak inamachts -
? FlotLpsde-down
Help
Frevien. o Cancel Help

Tha Praviaw tla ndicstea ths pantabia 3rea baged onths
 cumently eziected paper si2e. To modky the nonprntable ares,
* adus Top, Botiom . L=t and Fight eclges of ihe peg=

ROTE Most divers calcuata prntable zrea from a spaefl
- Measr=mert

Gambar 5.3 Setting Kertas dalam Layout

4. Save dalam format .dwt

Masukan kop yang telah dibuat pada uraian no.1 masukan kop tersebut dalam
layout menggunakan perintah INSERT.
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i [nzert
Name:  KOPR1 v | Bowse.
Path DA Tasusan Teknic SplMATER! KULIAH\KDMP UTE

Locate usihg Geogreptic Data

Insertian part Scale Ftetion
V] Speciy Dn-szreen |1 Specity Crscreen || Spegiy Onscreen
X 1.0000 Snge:. o
.o Beck Uik
Ut
Z 1000 i [~
= £ 1 )
]Unfom Scde actor: 11,0000
1 Expioga ok | [ Concsl Help

Gambar 5.4 Dialog Box Insert

Selanjutnya simpan dalam ekstensi .DWT

i Save Drawing Az
Savein: KOMPUTER GRAFIS 1 v & B @ XE vews v Tos v
o Name : Dat, Freview
e JOB SHEET 2015 17%
MATERT KOP LT
T MATERI SKALA, ANOTASL CETAK 3t
-~ PERTEMUAN 2 m
EijOF Ad TEMPLATE im
- el KOP Ri TEMPLATE = :
: . i
£
Keep & oxx =t
my. Autod out
b
! izl View,
Lpdete sheet and view
thumbnais now
B
flepame.  KOF A1TEMPLATE - Seve
Fies cfps. | AOCAD Drawing Tompita {dwt) v Comoel |

Gambar 5.5 Save As .DWT

5.3 PLOT

Terdapat 2 cara untuk mencetak gambar yang telah dibuat dalam program
AutoCAD, yaitu lewat tab Model dan lewat tab Layout, Perlu diketahui pula variasi
ukuran kertas gambar yang dipergunakan menggambar bermacam-macam ukuran
tergantung besaran gambar dan keperluannya.

Ukuran kertas gambar mempunyai simbol A, B, C dan D. Hanya saja yang sering
digunakan dalam menggambar teknik saat ini menggunakan ukuran kertas gambar
A yang terdiri dari A5, A4, A3, A2, Al, AO dan 2A0. Sedangkan standar ukuran yang
ditetapkan berdasarkan N-381 (aturan normalisasi dari Belanda) adalah ukuran
kertas A yang juga sudah dipergunakan dalam standar ISO sebagai berikut.

A5 =148 x 210 mm
A4 =210 x 297 mm
A3 =297 x420 mm

A2 =420 x 597 mm
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Al =597 x 841 mm
A0 =841 x1.189 mm
2A0=1.189 x 1.682 mm

Untuk garis tepi pada ukuran kertas gambar A4 dan A5 lebarnya 5 mm.

Sedangkan garis tepi untuk kertas gambar ukuran A3, A2, Al, A0, dan 2A0 lebarnya
10 mm.

5.3.1 Plot - Model

Serta perlu diperhatikan dalam melakukan plotting melalui model space, yaitu:
Layer, Objek, Skala Teks, Skala Dimensi dan Kop gambar.Untuk uraian langkah-
langkah plot-model akan dijelaskan instruktur, Perhatikan!

L3 Plot - odel . )
i) Learn sbout Plotting
Page setup Plot style table (pen assignments)
Name: <None> || Add.., monochrome.ctb vJ Ve
Printer jpiotter Shaded viewport options
Name: 4§ EPSON Stylus CS0 Series | Shadeplot | As displayed "’l
Plotter: EPSON Stylus CS0 Series - Windows System Driver -by ... Uit sk & Quality Normal 'v]
Where: Uss001
Desaription:
Plot options
Plot to fie Plot in backaround
Paper size Number of copies 4
= Tl V| Plot with plot styles
A4210 x 297 mm ~ 1 | lot with plot styles
v
Plot area Plot scale
What to plot: Fit to paper Plot s on
o 1) goews Scale: [ 1:100 v] Save changes to layout
Plot offset {origin set to printable area) 1 mm 'v} = Drawing orientation
X ¥| Center the plot 00 |uits S j
- — (_)Landscape A
X Plot upside-down
Apply to Layout I [ OK ] [ Cancel I | Help ] @

Gambar 5.6 Dialog Box Plot-Model

5.3.2 Plot - Layout

Kekurangan plot via model space adalah bahwa faktor skala yang digunakan
dalam satu lembar kertas hanya terbatas pada satu faktor skala. Sehingga hal ini
akan menyulitkan dalam proses cetak bila diinginkan gambar yang dicetak dalam
satu lembar tersebut terdiri lebih dari satu faktor skala. Untuk bisa mencetak gambar

dalam berbagai faktor skala pada satu lembar kertas, maka Anda bisa
menggunakan media layout.

Untuk uraikan langkah-langkah plot-layout akan dijelaskan istruktur, Perhatikan!
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Y Plot - Layouti x
3| Learn sbout Plottin
Page setup Plot style table (pen assignments)
Name: <None > 3 [munu:hrome.c:b :E] o)
Printer jplotter Shaded viewport options
Name: @9 DWF ePlot (optimized for plotting).pc3 E} Properties...
Plotter:  DVWF ePlot (optimized for plottng) - DWE ePlot - by Aut... Quality [ Mormal [¥]
k=594 MM— = ==
Where: File |
&
)
Desaription: o
= A § Plot options
l¥iPiot || Piot in background
v
Paper size Number of copies
I [ 7| |V’ Plot with
150 A2 (534.00 x 420.00 MM) [v] ! PREmE R ske
v'| Plot paperspace last
Plot area Plot scale |__| Hide paperspace objects
.what o plot: . it |_|Plot stamp on
Li t v PTEEEESSS——S—SSS..
\,avw_,_] Scale: | 1:1 o _E] |_|Saye changes to layout
Plot offset (origin set to printable area) 1 !mm ::] = Drawing orientation
| 4 T @ .
X: |0.00 mm | 1 it ) Portrait
e (®)Landscape
|
X | UPO _ Scale fineweights |_|Plot upside-down
ST e = | o )

Gambar 5.7 Dialog Box Plot-Layout

5.4 TUGAS BESAR

Sebagai salah satu syarat mengikuti ujian praktikum AutoCAD, mahasiswa
wajib membuat suatu tugas besar secara mandiri dan dikumpulkan sebelum ujian
berlangsung. Tata cara pembuatannya akan diatur dalam Panduan Tugas Besar
yang akan dibagikan oleh asisten pada pertemuan ke 5 (lima).
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C%mpiran - lampiran

Menggambar Struktur Pondasi

7 Keramik 30x30
Spesi/ Adukan

Pas. Bata YBatu Trasram
Pasir Urug

Urugan Sirtu

Tul. Utama D12:
Tul. Utama D1 —|— +0.30

Balok Sloof 20530 |

B 111 T
I O i

Pasangan Batu Belah-

. Fa
Tanah Asli : Y i _%_ .

Pas. Batu Tampak S ampin;
Pasir Urug __i: -1.20
> -130

- |
e g

Pondasi Batu Kali

isaaiiliijiiii==iiiijijinssn
| T F |
<
]
: Tl miacasRa
oo
14 1l TuLacas spmaL
I H 13 IS0
] sl
1 I
==
A
i
o ]
=] =]
H isl
H k]
tl =
[ B mzacav s
: DI040
¥ :
Dio40

Pondasi Bor (Bored pile)
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]l _spu
vl
8D15 -
A - : Sloof 20/40
Kemmik Lantai
Spesit=5om rd
- Rabat Beton Cor. 1:3:5t=7em
- Pasic Usg t = Sem
Slookan M| =000 /
; i |
Tanzh Urug: || et ]
Vi Ty s g S e R Y, j L) &
Msla Tenzh -0,30 TS o s} ]
hva [ A 0 a o
9534 1 L b
| i D12-15
Lantai Kega Cor 1:3:5— L K _ 1t
Pasit Urue — ]
y It °
%8 _l‘n 3 I L_..Lgo
_' 120

Pondasi Pelat Setempat

Menggambar Struktur Tembok Penahan Tanah

H/S Sampai H/6

Siar (Mata Sapi)

Pas. Batu Belah

Tinggi (H)

]H 8 Sampai H/6

DPT (Dinding Penahan Tanah)

| 0,5H Sampai 0,7H |

Material batu kali
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0.50
‘|¢1'_‘|' Das’ 200 D16-250
AR L1
g8
=)
D16-250
g
- =
[ S A_Llf 1 |-_A
s 2 35100 DiE28
- _"_,/_
2 = 1
o
= D46-125 D46-250
a ﬂ":
2 ~ D4€-200 o| Ic
- 2 i i o
D‘S;‘LRL\ agkdesdolicm o
[ A ey —F
%% i {E
I U e A I Vi AN ;\\
2 ] 162 15250\
| L 446250 | D1E-200 | 220N |eMypee-z00
Z50 ——f 7.50 150 1
10.00 1B

DPT (Dinding Penahan Tanah)

Material beton bertulang

Gambar-Gambar Lain

(a) Jalan/Rel Sisi Lereng (b) Peninggian Jalan/Rel

Permukaan Air

Gali

(c) Penurunan Jalan/Rel (d) Kanal

65

Prodi Teknik Sipil Universitas Pahlawan Tuanku Tambusai




Praktikum AutoCAD 2D

Permukaan Air

(e) Flood Wall () Bridge Abutment

Bangunan

Pasir/Biji/

Besi/dll

(9) Dinding Penahan di
Sekitar Bangunan

GAMBAR URUGAN DAN GALIAN

(h) Penyimpanan Bahan

Butiran

El.-143 @
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-0

2 Vi
EL-80 |
[]1 T T
wetsH | |
—F1. 20
B.-80— %
— EL-14.3 g
&
>
B 1.-do
Ll Esisting Slope Ll Ll
Exising EL -8.0
L1 L L1
= — |[EL$0
B.-30 z
_ EL-20 &
“—? X
3
i I El. 40
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< BExisting EL. 8.0

o

---Terima Kasih---
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https://digital-camscanner.onelink.me/P3GL/g26ffx3k

DAFTAR BOBOT NILAI MAHASISWA

FAKULTAS

PRODI

MATA KULIAH / SKS
KELAS / T.A

DOSEN PENGAMPU

: TEKNIK

: TEKNIK SIPIL
: MENGGAMBAR REKAYASA II / 2 SKS
:11A / 2021-2022
: HANANTATUR ADESWASTOTO, S.T., M.T.

Bobot Mandiri :15%

Bobot Terstruktur :25%

Bobot UTS :30%

Bobot UAS :30%
Total : 100 %

NILAI NILAI

NO| BOBOT NILAI HURUE INDEKS

1 85 -99.999 A 4

2 80 - 84.999 A- 3,7

3 75 -79.999 B+ 3,3

4 70-74.999 B 3

5 65 -69.999 B- 2,7

6 60 - 64.999 C+ 2,3

7 55 - 59.999 C 2

8 45 - 54,999 D 1

9 0-44.999 E 0

NILAI NILAI TER NILAI NILAI NILAI NILAI

NO NAMA MAHASISWA MANDIRI | STRUKTUR uTs UAS TOTAL HURUF

1 JABOY WIRA ADITYA 0,00 0,00 0,00 0,00 0,00 E
2 |GERRY THORIQ 12,00 15,00 18,00 18,00 63,00 C+
3 |ALGI ADITYA RIZKY 3,00 0,00 15,00 15,00 33,00 E
4 JANDRIES FIRMANSYAH 15,00 12,50 24,00 22,50 74,00 B
5 |BISMA ALFIAN MARDANI 12,00 17,50 25,50 12,00 67,00 B-
6 |HAFIZZUL IKROM 12,00 12,50 21,00 15,00 60,50 C+
7 |HASBI HASADIQI 15,00 21,25 27,00 25,50 88,75 A
8 |ILHAM AKBAR 3,00 0,00 0,00 0,00 3,00 E
9 |LOVIA CHINTIA NINGRUM 15,00 21,25 24,00 22,50 82,75 A-
10|MHD. DIKY WAHYUDI 12,00 17,50 24,00 21,00 74,50 B
11|MUHAMMAD ZULKI FAIZAL 15,00 21,25 27,00 18,00 81,25 A-
12|NANDA LELIS FEBRIANTY 15,00 21,25 27,00 24,00 87,25 A
13|RAFFIH MAZRURI 12,00 15,00 18,00 21,00 66,00 B-
14|RAHMAT HERMAWAN 15,00 20,00 30,00 25,50 90,50 A
15|SYAHRUL RAMADHAN 15,00 21,25 27,00 21,00 84,25 A-
16| WILKI ANDRIAN 15,00 17,50 24,00 21,00 77,50 B+
17|WIRA WAHYU ASRUL 15,00 21,25 27,00 24,00 87,25 A
18]ZAHID AL MUHASIBHI 15,00 17,50 24,00 21,00 77,50 B+
19]FERI FERNANDO 0,00 0,00 0,00 0,00 0,00 E
20JARMANSYAH 12,00 12,50 25,50 25,50 75,50 B+
21|BELLA PUSPITA 15,00 21,25 25,50 24,00 85,75 A
22|FEBY GEOVANI 12,00 0,00 15,00 21,00 48,00 D

(HANANTATUYR AD. ASTOTO, S.T., M.T.)

Bangkinang, Juli 2022
Dosen Pehgampu
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RENCANA PEMBELAJARAN SEMESTER

Mata Kuliah

Kode MK Rumpun MK Bobot (sks) Semester Tanggal Penyusunan

MENGGAMBAR
REKAYASA 11

TS1211 Mata Kuliah Keahlian Prodi 2 Il Januari 2022

Dosen Pengembang RPS Dosen Penga“ u MK Ketua Prodi

1 1

Hanantatur‘)@vastoto, MT. Hanantatur A@stoto, MT. B;lany Setiawan, MT.

Capaian Pembelajaran

(CP)

CPL Prodi PP1 - Memiliki kemampuan untuk mengidentifikasi dan memformulasi masalah rekayasa dan metode pelaksanaan konstruksi
di lapangan, serta menyajikan beberapa alternatif solusi terkait permasalahan yang ada sesuai kajian keilmuan;

PP3 - Memiliki kemampuan untuk memaksimalkan softskill dalam hal keuletan, kemampuan untuk dapat melihat dan
mengambil peluang serta jiwa yang mampu mengembangkan keahlian sebagai bekal berkompetisi di dunia kerja;

KK1 - Memiliki kemampuan untuk mengembangkan dan berinovasi dalam metode pelaksanaan konstruksi;

KK2 - Menguasai dan memiliki kemampuan dalam pengembangan hardskill iimu-ilmu ketekniksipilan terapan yang sesuai
dengan bidangnya, serta mampu mengevaluasi diri, mengelola pembelajaran diri sendiri untuk memperoleh informasi
mengenai isu-isu terkini dan perkembangan teknologi terkait dengan bidang yang sesuai;

KU1 - Mampu menerapkan pemikiran logis, kritis, sistematis dan inovatif dalam konteks pengembangan atau implementasi
ilmu pengetahuan dan teknologi yang memperhatikan dan menerapkan nilai humaniora yang sesuai dengan bidang
keahliannya;

KU2 - Mampu menunjukkan kinerja mandiri, bermutu dan terukur;

KU9 - Mampu mendokumentasikan, menyimpan, mengamankan, dan menemukan kembali data untuk menjamin kesahihan
dan mencegah plagiarisme

CP-MK Mahasiswa mampu menggambar teknik dengan presisi untuk bidang sipil secara dua dimensi dengan menggunakan Program
software AutoCAD ini desainer dan drafter akan sangat terbantu untuk pembuatan gambar kerja / teknik dan gambar

presentasi baik 2 Dimensi.

Deskripsi Singkat MK

Mata kuliah Menggambar Rekayasa Il merupakan mata kuliah wajib bagi mahasiswa program strata 1 Teknik Sipil di semester 2. Mata Kuliah ini mencakup
gambar konstruksi,dimana mahasiswa diharapkan mampu menggambar yang benar secara mandiri dengan media komputer.

Materi Pembelajaran/
Pokok Bahasan

Meliputi Pendahuluan tentang Vektor, denah, potongan dan detail konstruksi, infrastruktur

Pustaka

1. Panduan Menggambar Teknik, Dinas Pekerjaan Umum
2. Modul CAD




3. Buku buku praktikum Autocad

Media Pembelajaran

Pendekatan

Metode
Tugas
Media

Ekspotori dan Inkuiri

Ceramah, Diskusi, Demonstrasi, Tanya Jawab, Latihan

Mandiri

OHP dan LCD (in-focus), Komputer

Team Teaching

Matakuliah Prasyarat

Menggambar Rekayasa |

Minggu Ke- Kemampuan Akhir yang Indikator Materi Pembelajaran Metode Pembelajaran Kriteria, Bentuk dan Bobot
diharapkan (Sub-CP MK) Penilaian
1 Mahasiswa Mampu Ketepatan penjelaskan | -  Latar belakang hingga - Pemaparan di kelas dan | Kriteria :
menjelaskan Latar Belakang, secara lisan Definisi Umum dan Istilah diskusi Mahasiswa menjelaskan
hingga Definisi Umum & Keberanian dan lingkup CAD - Penugasan terstruktur dengan baik tentang
Istilah menyampaikan - Panduan Penggunaan CAD standar-standar gambar
pendapat teknik.
Bentuk :
Non tes
Bobot Penilaian : 10%
2-7 Mahasiswa Mampu Ketepatan menjelaskan | Prosedur Perencanaan dan |- Pemaparan materi dan | Kriteria:
Menjelaskan Prosedur secara lisan pelaksanaan dalam Diskusi Mahasiswa menjelaskan dan
Perencanaan dan Keberanian menggambar teknik - Penugasan terstruktur. penerapannya pada gambar
Pelaksanaan menyampaikan M-3: rekayasa
pendapat Menggambar Point dengan Bentuk :
Kebenaran dan metode vektor dan kwadran Pengerjaan tugas berbasis
ketepatan menggambar M-4: modul
dengan milimeter Simulasi  Gambar  asbuild Bobot Penilaian : 40%
Kebenaran dan drawing
ketepatan M-5:
mengsimulasikan Menggambar dengan
gambar secara proyeksi perintah sederhana
M-6: Simulasi Menggambar
Denah dan rencana-recana
pendukung gambar
konstruksi
M-7 Praktikum dan evaluasi
8 Ujian Tengah Semester
9-15 Mahasiswa Mampu Ketepatan menjelaskan | Prosedur Perencanaan dan |- Pemaparan materidan Kriteria :
Menjelaskan secara rinci secara lisan pelaksanaan dalam diskusi Mahasiswa
pada gambar yang Keberanian menggambar teknik mempresentasikan tugas




dikerjakan

menyampaikan

pendapat
Kebenaran dan
ketepatan gambar detail
Kebenaran dan
ketepatan

menrencanakan sebuah
detail

M-9:

Proyeksi  Gambar  rencana
Pondasi

M-10:

Proyeksi Gambar Rencana Atap
M-11:

Pembuatan Detail

M-12:

Pembuatan Gambar Potongan
M-13:

Pembuatan gambar potongan
dengan proyeksi

M-14:

Prosedur Penempatan Gambar
pada kertas cetak

M-15:

Pencetakan Gambar Konstruksi
M-16: UAS

Tugas terstruktur

gambar

Bentuk :

Non-Tes
TES-Pengerjaan
berbasis modul
Bobot Penilaian :50%

tugas
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