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Mata Kuliah PraSyarat - 

Program Studi : Informatika Dosen Pengembang RPS : Deddy Gusman, M.T.I. 

Capaian Pembelajaran Lulusan (CPL) 1. Menganalisis, merancang dan menerapkan suatu sistem berbasis computer secara efisien untuk 
menyelesaikan masalah menggunakan pemrograman procedural dan berorientasi objek. (CP-KPB9) 

 2. Menganalisis, merancang dan menerapkan suatu sistem berbasis computer secara efisien untuk 
menyelesaikan masalah menggunakan pemrograman procedural dan berorientasi objek. (CP-KPB9) 

  

Capaian Pembelajaran Mata Kuliah (CPMK) 1. Mahasiswa memahami bahwa JAVA adalah bahasa pemrograman yang berorientasi objek(CP-KPB8) 
2. Mahasiswa mampu membuatkan class dan objek dalam program JAVA yang sederhana(CP-KPB8) 
3. Mahasiswa mampu memahami fitur dasar enkapsulasi pada PBO(CP-KPB8) 
4. Mahasiswa mampu memahami konsep pewarisan( inheritance) dan aplikasinya dalam PBO. (CP-

KPB9) 
5. Mahasiswa mampu memahami konsep polymorphism dan aplikasinya dalam PBO. (CP-KPB9) 
6. Mahasiswa memahami konsep interface dan aplikasinya dalam PBO (CP-KPB9) 
7. Mahasiswa memahami konsep abstract method, abstract class dalam PBO. (CP-KPB9) 

  
  

Deskripsi Mata Kuliah Mata kuliah ini mempelajari konsep-konsep dasar pada object oriented programming (OOP), 

seperticlass–object, encapsulation, inheritance, polymorphism, Interface, abstract class. Secara spesifik 

konsep-konsep tersebut akan dipelajari dengan bantuan bahasa pemrograman Java.  

 

Materi Pembelajaran 1. Paradigma PBO dalam kehidupan sehari-hari 
2. Class dan object 
3. Encapsulation 
4. inheritance 



5. polymorphism 
6. interface 
7. abstract class 

  

DaftarPustaka Utama: 1. Head First Java, 2nd edition, 2008, Bert Bates and Kathy Sierra, O'Reilly 
2. Java™ How to Program, 9th, 2012, Prentice Hall 
3. Head First Object Oriented Design and Analysis, 1st edition, 2006, Brett D. McLaughlin, GaryPollice, 

David West, O'Reilly Media 
    

  Tambahan: Modul PemrogramanBerorientasiObjek .Unindra Press. 
    

 

 

  



Minggu 
ke 

Kemampuanyang 
diharapkan 

(Sub CP-MK) 

BahanKajian/ 
MateriPembelajaran 

Metode 
Pembelajaran 

Waktu PengalamanBelajarMahasis
wa 

Kriteria, 
BentukPenilaiandanIndik

ator 

BobotNilai 

(1) (2) (3) (4) (5) (6) (7) (8) 

1  Mahasiswadapatme
mahamikonseppemr
ogramanberorientas
iobjek : 

 Objekdalamkehidup
ansehari-hari 

 KonsepDasar 
PBO 

 Contextual 
Instruction, 

 small grup 
discussion,  

 problem based 
learning 

 TM;  2x50 
=100 menit 

 BT; 2x60 = 
120 menit 

 BM; 2x60 = 
120 menit 

 Membahasdanmenyimpu
lkankonsepdasar PBO 

Indikator: 

 Kemampuandalammenj
elaskanmasalahkonsepd
asar PBO 

Kriteria: 

 Ketepatandanpenguasa
anmasalahkonsepdasar 
PBO 

BentukPenilaian: 

 PresentasiPerorangan 

 PresentasiKelompok 

5% 

2  Mahasiswamampu
membuatkan class 
danobjekdalam 
program JAVA yang 
sederhana 

 Class dan Objek : 
variable Instance, 
variabel 
konstanta 
Variabel Class, 
variabel Lokal 

 Pembuatan Class 
dan Objek 

 Contextual 
Instruction, 

 small grup 
discussion,  

 problem based 
learning 

 TM;  2x50 
=100 menit 

 BT; 2x60 = 
120 menit 

 BM; 2x60 = 
120 menit 

 Mendefinisikan Class dan 
Objek : variable Instance, 
variabel konstanta, 
Variabel Class, variabel 
Lokal 

 Pembuatan Class dan 
Objek 

Indikator: 

 Kemampuandalammenj
elaskan object dan class 
dalam PBO 

Kriteria: 

 Ketepatandanpenguasa
anpembuatan program 
sederhanamenggunaka
n class danobejct 

BentukPenilaian: 

 PresentasiPerorangan 

5% 

3  Mahasiswamampum
embuatObjekdalam 
Class 
danPengenalantenta
ng Method 
(Behaviour/Perilaku) 
dalam PBO 

 Mendefinisikanfu
ngsidanpengguna
an Java 
Spesifiers& 
Modifiers : 
Access Spesifiers 
: default, public, 
protected, 
private Access 
Modifiers : final, 
abstract, static 

 Contextual 
Instruction, 

 small grup 
discussion,  

 problem based 
learning 

 TM;  2x50 
=100 menit 

 BT; 2x60 = 
120 menit 

 BM; 2x60 = 
120 menit 

 MembahasdanMendefini
sikanfungsisertapenggun
aan Java Spesifiers& 
Modifiers : 

 Access Spesifiers : 
default, public, 
protected, private Access 

Indikator: 

 Kemampuandalammen
definisikandanmenggun
akan java spesifierdan 
modifier 

Kriteria: 

 Ketepatandanpenguasa
anpembuatan program 
sederhanamenggunaka
n java spesifierdan 
modifier 

BentukPenilaian: 

5% 



Minggu 
ke 

Kemampuanyang 
diharapkan 

(Sub CP-MK) 

BahanKajian/ 
MateriPembelajaran 

Metode 
Pembelajaran 

Waktu PengalamanBelajarMahasis
wa 

Kriteria, 
BentukPenilaiandanIndik

ator 

BobotNilai 

(1) (2) (3) (4) (5) (6) (7) (8) 

 PresentasiPerorangan 

4  Mahasiswamampu
Mendefinisikanfun
gsidanpenggunaan 
Method  

 

 Method (1) : 
Modifiers pada 

Method  
Penamaan 

Method, 
bentuk 
Method 

Method yang 
diturunkandar
i library JAVA 

Method dengan 
keyword void 

 Pengaksesan 
Method 
melaluiObjekKela
s 

 Contextual 
Instruction, 

 small grup 
discussion,  

 problem based 
learning 

 TM;  2x50 
=100 menit 

 BT; 2x60 = 
120 menit 

 BM; 2x60 = 
120 menit 

 Membahasdanmembua
t program 
sederhanamenggunaka
n Method (1) : 

    Modifiers pada 
Method  

Penamaan Method, 
bentuk Method 

    Method yang 
diturunkandari 
library JAVA 

    Method dengan 
keyword void 

 Pengaksesan Method 
melaluiObjekKelas 

Indikator: 

 Kemampuandalammen
definisikandanpembuat
an program 
menggunakan java 

Kriteria: 

 Ketepatandanpenguasa
anpembuatan method 
dalam java 

BentukPenilaian: 

 PresentasiPerorangan 
 

5% 

5  Mahasiswamampu
membuat program 
input/output 
sederhanadenganm
enerapkanKonsep 
PBO menggunakan 
keyword “this” 

 Method (2) : 
Keyword “this” 
return pada 
method 

 Contextual 
Instruction, 

 small grup 
discussion,  

 problem based 
learning 

 TM;  2x50 
=100 menit 

 BT; 2x60 = 
120 menit 

 BM; 2x60 = 
120 menit 

 Membuat Program 
sederhanamenggunakan 
Method (2) : 

   Keyword “this” 
     return pada method 

Indikator: 

 Kemampuandalammen
definisikandanpembuat
an program 
menggunakan java 

Kriteria: 

 Ketepatandanpenguasa
anpembuatan program 
menggunakan method 
dalam java 

BentukPenilaian: 

 PresentasiPerorangan 

10% 

6-7  Mahasiswamampum
engembangkankom
pleksitas PBO 
dengan multiple 
objekdan method 

 Method (3) : 
KonstruktorPara
mater 

 Contextual 
Instruction, 

 small grup 
discussion,  

 problem based 

 TM;  2x50 
=100 menit 

 BT; 2x60 = 
120 menit 

 BM; 2x60 = 

 Membuat Program 
sederhanamenggunakan
KonstruktorParamater 

Indikator: 

 Kemampuandalammen
definisikandanpembuat
an program 
menggunakan java 

10% 



Minggu 
ke 

Kemampuanyang 
diharapkan 

(Sub CP-MK) 

BahanKajian/ 
MateriPembelajaran 

Metode 
Pembelajaran 

Waktu PengalamanBelajarMahasis
wa 

Kriteria, 
BentukPenilaiandanIndik

ator 

BobotNilai 

(1) (2) (3) (4) (5) (6) (7) (8) 

konstruktor learning 120 menit Kriteria: 

 Ketepatandanpenguasa
anpembuatan program 
menggunakanKonstrukt
or 

BentukPenilaian: 

 PresentasiPerorangan 

8 UJIAN TENGAH SEMESTER      10% 

9  Mahasiswamemaha
mi method 
overriding  

 Mahasiswamemaha
mi method 
overloading  

 

 Method 
Overloading 

 Method 
overloading 

 Contextual 
Instruction, 

 small grup 
discussion,  

 problem based 
learning 

 TM;  2x50 
=100 menit 

 BT; 2x60 = 
120 menit 

 BM; 2x60 = 
120 menit 

 Menyebutkancontohkeja
diandanalasanpenerapan 
method overriding 
denganbenar 

 Menyebutkanaturan 
method overriding 
denganbenar 

 Menyebutkancontohkeja
diandanalasanpenerapan 
method overloading 
denganbenar 

 Menyebutkanaturanmet
hodoverloadingdenganb
enar 

Indikator: 

 Kemampuandalammen
definisikandanpembuat
an program 
menggunakan java 

Kriteria: 

 Ketepatandanpenguasa
anpembuatan program 
menggunakan method 
overloading dan 
overriding 

BentukPenilaian: 

 PresentasiPerorangan 
 

5% 

11  Mahasiswamemaha
mikonsepEnkapsulas
i 

 

Encapsulation  

 Information hiding  

 Access modifier : 
public dan private  

 package keyword  

 Importing classes  
 

 Contextual 
Instruction, 

 small grup 
discussion,  

 problem based 
learning 

 TM;  2x50 
=100 menit 

 BT; 2x60 = 
120 menit 

 BM; 2x60 = 
120 menit 

 Menyebutkankonsepenk
apsulasidantatacaraimple
mentasinyadenganbenar 

 Menyebutkankegunaan 
mode akses public dan 
private denganbenar 

 Menyebutkankonsepmen
gelola class 
denganmenggunakan 
package denganbenar 

 Menyebutkanpenggunaa
n kata kunci package dan 

Indikator: 

 Kemampuandalammen
definisikandanpembuat
an program 
menggunakan 
encapsulation 

Kriteria: 

 Ketepatandanpenguasa
anpembuatan program 
menggunakanmethod 
encapsulation 

BentukPenilaian: 

5% 



Minggu 
ke 

Kemampuanyang 
diharapkan 

(Sub CP-MK) 

BahanKajian/ 
MateriPembelajaran 

Metode 
Pembelajaran 

Waktu PengalamanBelajarMahasis
wa 

Kriteria, 
BentukPenilaiandanIndik

ator 

BobotNilai 

(1) (2) (3) (4) (5) (6) (7) (8) 

import denganbenar 

 Menyebutkancontohkasu
sdan program yang 
menerapkankonsepenka
psulasidenganbenar 

 Menyebutkancontohkasu
sdan program yang 
membutuhkan kata kunci 
package dan import 
denganbenar 

 PresentasiPerorangan 
 

12  Mahasiswamemaha
mikonsepinheritance 

 Basic Concept of 
Inheritance  

 Declaring 
inheritance in Java  

 Accessing parent’s 
member  

 Accesibility criteria 
super keyword 
 

 

 Contextual 
Instruction, 

 small grup 
discussion,  

 problem based 
learning 

 TM;  2x50 
=100 menit 

 BT; 2x60 = 
120 menit 

 BM; 2x60 = 
120 menit 

 

 Menyebutkankonsep 
inheritance 
dantatacaraimplementasi
nyadenganbenar 

 Menyebutkanpenggunaan 
kata kunci super 
denganbenarMenyebutka
nkonsep constructor 
tidakdiwariskandenganbe
nar 

 Menyebutkankonsep 
single dan multilevel 
inheritance denganbenar 

 Menyebutkancontohkasus
dan program yang 
menerapkankonsep 
inheritance denganbenar 
 

Indikator: 

 Kemampuandalammen
definisikandanpembuat
an program 
menggunakan 
inheritance 

Kriteria: 

 Ketepatandanpenguasa
anpembuatan program 
menggunakan 
inheritance 

BentukPenilaian: 

 PresentasiPerorangan 
 

5% 

13  Mahasiswamemaha
mikonsepPolymorfis
me 

 Basic concept of 
polymorphism  

 Polymorphic 
arguments  

 

 Contextual 
Instruction, 

 small grup 
discussion,  

 problem based 

 TM;  2x50 
=100 menit 

 BT; 2x60 = 
120 menit 

 BM; 2x60 = 

 Menyebutkan proses 
terjadinyapolimorphismed
enganbenar 

 Menyebutkanarti 
polymorphic arguments, 

Indikator: 
Kemampuandalammendef
inisikandanpembuatan 
program menggunakan 
polymorphismKriteria: 

5% 



Minggu 
ke 

Kemampuanyang 
diharapkan 

(Sub CP-MK) 

BahanKajian/ 
MateriPembelajaran 

Metode 
Pembelajaran 

Waktu PengalamanBelajarMahasis
wa 

Kriteria, 
BentukPenilaiandanIndik

ator 

BobotNilai 

(1) (2) (3) (4) (5) (6) (7) (8) 

 learning 120 menit denganbenar 
 

 Ketepatandanpenguasa
anpembuatan program 
menggunakan 
polymorphism 

BentukPenilaian: 

 PresentasiPerorangan 

14  Mahasiswamemaha
mikonsepInterface 

 Interface  Contextual 
Instruction, 

 small grup 
discussion,  

 problem based 
learning 

 TM;  2x50 
=100 menit 

 BT; 2x60 = 
120 menit 

 BM; 2x60 = 
120 menit 

 Menyebutkankarakteristik 
interface denganbenar 

 Menyebutkanperbedaana
ntara class dan interface 
denganbenar 

 

Indikator: 
Kemampuandalammendef
inisikan interfaceKriteria: 

 Ketepatandanpenguasa
andanpenggunaan 
interface 

BentukPenilaian: 

 PresentasiPerorangan 

10% 

15  Mahasiswamemaha
mikonsepabstract 
class 

 Abstract class  

 Abstract methods  
 

 Contextual 
Instruction, 

 small grup 
discussion,  

 problem based 
learning 

 TM;  2x50 
=100 menit 

 BT; 2x60 = 
120 menit 

 BM; 2x60 = 
120 menit 

 Menyebutkandefinisi 
abstract method 
denganbenar 

 Menyebutkandefinisi 
abstract class 
denganbenar 

 

Indikator: 
Kemampuandalammendef
inisikanabstract class 
Kriteria: 

 Ketepatandanpenguasa
andanpenggunaanabstr
act class 

BentukPenilaian: 

 PresentasiPerorangan 

10% 

16 UJIAN AKHIR SEMESTER      10% 
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Ketua Program Studi 

Bangkinang,   September 2020 
Dosen Koordinator 
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